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Lekcja 1: Tworzenie skryptów powłoki
Pisanie skryptów powłoki to programowanie odpowiednich instrukcji będących  programami, które mogą wykonywać za nas pewne czynności. Wykonując je sami, musielibyśmy wpisywać kilka, kilkanaście, kilkaset instrukcji. Skrypty powłoki obsługują zmienne, instrukcje warunkowe, pętle i wiele innych przydatnych elementów.

Skrypty powłoki to nic innego jak polecenia, które do tej pory poznałeś, zapisane w jednym pliku. Dlatego tak jak przy wpisywaniu poleceń powinieneś pamiętać o tym, jak będą one wpisywane do pliku. Pamiętaj o tym, iż każda nowa linia to nowe polecenie, więc nie można wpisywać polecenia w dwóch liniach.

W przypadku chęci wylistowania katalogu domowego trzeba całe polecenie zapisać w jednej linii, ponieważ zapisanie go w dwóch lub więcej spowoduje błąd.

#!/bin/bash

vdir

/home/zse

zse@debian ~ $ ./skrypt

razem 11053

-rwxr-xr-x  1 zse users      18 2008-01-20 14:15 a

-rwxr-xr-x  1 zse users     148 2008-01-13 21:01 skrypt

./skrypt: line 3: /home/zse: is a directory
Poprawnie zapisany skrypt będzie wyglądał tak.

#!/bin/bash

vdir /home/zse
Pewnie zwróciłeś uwagę, iż zawsze piszę #!/bin/bash ?
Skrypty powłoki muszą być poprzedzone w pierwszym wierszu odpowiednią instrukcją odwołującą się do interpretera powłoki, której używamy:

#!/bin/bash
Dodatkowo taki skrypt musi mieć prawa do wykonywania, które należy mu nadać poprzez polecenie chmod, już wyjaśnione na poprzednich zajęciach.
W celu uruchomienia skryptu należy odpowiednio go wywołać. Zapisz skrypt w pliku skrypt. Wówczas mamy go w domowym katalogu użytkownika i aby go wywołać, nie wystarczy wpisać jego nazwy, gdyż powłoka będzie wyszukiwała polecenia o takiej nazwie w ścieżkach wyszukiwania. Przed skryptem należy wpisać pełną ścieżkę dostępu do niego, zaczynając od znaku /. A jeżeli jesteśmy w katalogu, w którym umieszczony jest skrypt, wystarczy wpisać polecenie ./ oznaczające aktualny katalog. W takim przypadku będziemy mieli pewność, iż skrypt się uruchomi.

zse@debian ~ $ ./skrypt
Drugim sposobem na uruchomienie skryptu jest użycie powłoki i przekazanie do niej skryptu w formie argumentu.

zse@debian ~ $ bash skrypt
Trzecim sposobem na uruchomienie skryptu w aktualnej powłoce jest użycie znaku specjalnego . (kropki).

zse@debian ~ $ . skrypt
Lekcja 2: Pierwszy skrypt
Źródło programu:
1. #!/bin/bash

2. touch plik

3. ls -l plik

4. chmod 700 plik

5. ls -l plik

6. rm plik

7. echo "Koniec programu"
Program w poszczególnych linijkach wykonuje: 

1. Komentarz, który zawsze musimy umieszczać! Komentarz służy do rozpoznania języka programowania.

2. Wolna linijka – Możemy, lecz nie musimy jej tworzyć.

3. Polecenie touch tworzy plik o nazwie plik
4. ls -l plik – listuje pliki i foldery w katalogu szukając pliku/folderu plik

5. Polecenie chmod nadaje uprawnienia na plik

6. Patrz pkt. 4

7. kasuje plik o nazwie plik
8. echo - wyświetl linijkę tekstu.
Pamietaj! Aby Twój skrypt działał musisz nadać mu prawa do wykonywania (rwx) polecenie chmod!

Lekcja 3: Zmienne.
Zmienne – to elementy, które mogą przechowywać wartości. W powłoce istnieją zmienne mogące przechowywać wartości logiczne, teksty, liczby. Nie trzeba deklarować typu zmiennej na samym początku skryptu, wystarczy podać dla niej wartość podczas wpisywania skryptu.

Zmienną definiuje się tak, że jest do niej przypisywana wartość. Wartość do zmiennej najlepiej wpisywać w cudzysłowach, ponieważ późniejsze manipulowanie jej wartością lub próby użycia w innym miejscu skryptu mogą spowodować błąd.

Zadeklarujemy zmienną o nazwie zmienna, zawierającą słowo tekst.
#!/bin/bash

zmienna="tekst"
Jak widzisz, zmienna jest zwykłym tekstem. Przy jej deklarowaniu nie trzeba dodawać żadnych znaków specjalnych przed nią czy za nią.
#!/bin/bash

zmienna="tekst"

echo "zmienna"
Przy wyświetlaniu wartości zapisanej w zmiennej należy użyć znaku dolara "$" przed zmienną, aby wyświetlenie zadziałało, to znaczy aby wyświetliła się wartość, a nie nazwa zmiennej.
#!/bin/bash

zmienna="tekst"

echo "$zmienna"
Sprawdź oba przypadki! Utwórz plik, wpisz do niego jedną z powyższych wartości, zapisz, wyjdź i nadaj uprawnienia na wykonywanie, czyli:
zse@debian ~ $ nano skrypt
Wprowadź dane, zapisz, wyjdź,
zse@debian ~ $ chmod 705 skrypt
lub
zse@debian ~ $ chmod +x skrypt

zse@debian ~ $ ./skrypt
Przykładowy program:
1. #!/bin/bash

2. GDZIE_JESTEM=`pwd`

3. echo "Jestem w katalogu $GDZIE_JESTEM"
Objaśnienie:

1. Komentarz dla powłoki, wiadomo

2. Wolna linia
4. Pod zmienną GDZIE_JESTEM jest brany wynik polecenia pwd, które wypisze nazwę katalogu w jakim się w danej chwili znajdujemy. Możemy także brać inne wyniki poleceń. np. ls -l
3. Wyświetla wiadomość wraz z wyświetleniem zmiennej GDZIE_JESTEM

zse@debian ~ $ ./skrypt

Jestem w katalogu /home/zse
Lekcja 4: Wypisywanie tekstu na ekranie użytkownika.
Tekst na ekranie użytkownika wypisujemy za pomocą kilku poleceń, jednak najpopularniejszym z nich jest polecenie echo i to właśnie postaram się tutaj omówić.

Aby wypisać tekst na ekranie użytkownika, po poleceniu echo deklarujemy tekst, który się pokaże po wywołaniu skryptu.

#!/bin/bash

echo "to jest tekst"
Po wywołaniu tego skryptu otrzymamy rezultat:

zse@debian ~ $ ./skrypt

to jest tekst
Parametry, z którymi najczęściej się spotkamy:

· -n Parametr ten nie wypisze na końcu linii znaku nowej linii, dzięki czemu wszystkie informacje zostaną zapisane w jednym wierszu.

#!/bin/bash

echo -n "To jest tekst"

echo To jest tekst
zse@debian ~ $ ./skrypt

To jest tekstTo jest tekst
· -e Parametr ten rozpoznaje i interpretuje wszystkie znaki specjalne wypisywanie przez nas do skryptu. Znaki specjalne deklaruje się przez poprzedzenie ich znakiem ukośnika odwrotnego.

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\a"

zse@debian ~ $ ./skrypt

To jest tekst
· -E Parametr ten powoduje nieinterpretowanie znaków specjalnych we wpisywanym tekście i pomija ich wykonanie.

#!/bin/bash

echo -E "To jest tekst\a"

zse@debian ~ $ ./skrypt

To jest teksta
· \a Parametr ten powoduje pojawienie się alarmu w postaci sygnału dźwiękowego.

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\a"
· \b Parametr ten po wpisaniu tekstu przesuwa kursor o jeden znak bliżej początku tekstu.

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\b"
· \c Parametr ten powoduje niewypisanie znaku nowego wiersza na końcu linii

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\c"
· \f Ten parametr powoduje wysunięcie strony i zmianę miejsca kursora w tekście

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\f"
· \n Parametr ten powoduje pojawienie się nowego wiersza po zakończeniu wypisywania tekstu

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\n"
· \r Parametr ten powoduje powrót karetki do początku linii.

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\r"
· \t Parametr ten powoduje pojawienie się znaku tabulacji w poziomie

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\t"
· \v Parametr ten powoduje pojawienie się znaku tabulacji w pionie

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\v"
· \\ Parametr ten służy do wypisywania znaku ukośnika odwrotnego

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\\"
· \' Parametr ten pozwala na wypisanie pojedynczego cudzysłowu.

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\'"
· \” Parametr ten pozwala na wypisanie podwójnego cudzysłowu.

#!/bin/bash

echo -e "To jest tekst\”"
Lekcja 5: Wartości logiczne.
W powłoce występują – tak jak w każdym języku programowania – wartości logiczne, czyli wartości TRUE i FALSE. W systemie wartość 0 zawsze oznacza prawdę, czyli wartość TRUE, a jakakolwiek inna wartość oznacza fałsz, czyli wartość FALSE.

Wszystkie programy działające na powłoce zwracają po zakończeniu działania informację, czy udało im się zakończyć działanie poprawnie; wartość ta jest umieszczana w specjalnej zmiennej $?.

#!/bin/bash

vdir /home/zse2

echo "$?"
zse@debian ~ $ ./skrypt

razem 11053

-rwxr-xr-x  1 zse users      18 2008-01-20 14:15 a

-rwxr-xr-x  1 zse users     148 2008-01-13 21:01 skrypt

0
Jak widać powyżej, udało mu się wyświetlić katalog i dlatego zwrócił wartość TRUE, czyli liczbę 0 na końcu kodu. W przypadku gdyby się nie udało, zwróciłby wartość 1, tak jak zostało zaprezentowane poniżej.

zse@debian ~ $ ./skrypt

vdir: /home/zse2: Nie ma takiego pliku ani katalogu

1
Lekcja 6: Polecenie test.
Polecenie test służy do porównywania liczb lub ciągu znaków i wypisywania do zmiennej wartości porównania.

· -d Parametr ten sprawdza, czy plik o podanej nazwie jest katalogiem.

#!/bin/bash

test -d plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -f Parametr ten sprawdza, czy plik jest zwykłym plikiem, czy jest plikiem z prawami do wykonywania.

#!/bin/bash

test -f plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -L Parametr ten sprawdza, czy plik jest dowiązaniem symbolicznym.

#!/bin/bash

test -L plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -r Parametr ten sprawdza, czy plik istnieje i czy można do odczytać.

#!/bin/bash

test -r plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -w Parametr ten sprawdza, czy plik istnieje i czy można go zapisać.

#!/bin/bash

test -w plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -x Parametr sprawdza, czy plik o danej nazwie istnieje i czy można go uruchomić.

#!/bin/bash

test -x plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -s Parametr sprawdza, czy dany plik został zapisany na dysku i czy jego wartość (długość) nie jest zerowa.

#!/bin/bash

test -s plik.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -nt Parametr ten sprawdza, czy plik1 jest nowszy od plik2.

#!/bin/bash

test plik1.txt -nt plik2.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -ot Parametr ten sprawdza, czy plik1 jest starszy od plik2.

#!/bin/bash

test plik1.txt -ot plik2.txt

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· = Parametr ten sprawdza, czy ciągi podane po jego obu stronach są identyczne.

#!/bin/bash

test "abc" = "abc"

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· != Parametr ten sprawdza, czy ciągi podane po jego obu stronach są różne.

#!/bin/bash

test "abc" != "abc"

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -z Parametr ten sprawdza, czy podany za nim ciąg ma zerową długość.

#!/bin/bash

test -z abc

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -n Parametr ten sprawdza, czy podany za nim ciąg ma niezerową długość.

#!/bin/bash

test -n abc

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -eq Parametr ten sprawdza, czy wartości logiczne po jego obu stronach są sobie równe.

#!/bin/bash

test 1 -eq 1

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -ne Parametr ten sprawdza, czy wartości podane po jego obu stronach są różne.

#!/bin/bash

test 1 -ne 1

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -gt Parametr ten sprawdza, czy pierwsza wartość jest większa od drugiej.

#!/bin/bash

test 2 -gt 1

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -ge Parametr ten sprawdza, czy pierwsza wartość jest większa lub równa drugiej.

#!/bin/bash

test 2 -ge 1

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

0
· -lt Parametr ten sprawdza, czy pierwsza wartość jest mniejsza od drugiej.

#!/bin/bash

test 2 -lt 1

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· -le Parametr ten sprawdza, czy pierwsza wartość jest mniejsza lub równa drugiej.

#!/bin/bash

test 2 -le 1

echo "$?"

zse@debian ~ $ ./skrypt

1
· ! Parametr ten służy do negowania testu. Bardzo często stosuje się go w instrukcjach warunkowych i pętlach.

Lekcja 7: Instrukcje

Instrukcja if
Instrukcja ta wybiera pomiędzy warunkami, w zależności od tego, czy są spełnione, czy nie, i wykonuje odpowiednie czynności.

if wartość

then

zrób coś 

fi
Najprostszy wariant polecenia if
#!/bin/bash

if [ 1 = 1 ]

then

echo "Wartosci są rowne"

fi
Przykład skryptu sprawdzającego, czy wartości są równe.

zse@debian ~ $ ./skrypt

Wartosci są rowne
Ten warunek sprawdza, czy wartość jest spełniona. W przypadku, gdy jest spełniona, wykonuje polecenie zrób coś, w przeciwnym razie wykonuje polecenie zrób coś innego

if wartosc

then

zrob cos

else

zrob cos innego

fi

#!/bin/bash

if [ 1 = 2 ]

then

echo "wartosci sa rowne"

else

echo "wartosci są rozne"

fi
Przykład skryptu sprawdzającego, czy wartości są równe, czy też nie.

zse@debian ~ $ ./skrypt

wartosci są rozne
Polecenie sprawdza, czy warunki są spełnione. W przypadku gdyby którykolwiek z warunków został spełniony, wykona polecenie. W przypadku gdyby żaden z warunków nie został spełniony, wykona funkcję „zrób coś innego”.

#!/bin/bash
if [ -x /opt/kde/bin/startkde ]; then

   echo "Masz KDE w katalogu /opt"

elif [ -x /usr/bin/startkde ]; then

  echo "Masz KDE w katalogu /usr"

elif [ -x /usr/local/bin/startkde ]; then

  echo "Masz KDE w katalogu /usr/local"

else

  echo "Nie wiem gdzie masz KDE"

fi
Ten skrypt sprawdza gdzie masz zainstalowane KDE, sprawdzane są trzy warunki, najpierw czy plik wykonywalny startkde znajduje się w katalogu /opt/kde/bin jeśli go tam nie ma, szukany jest w /usr/bin, gdy i tu nie występuje sprawdzany jest katalog /usr/local/bin.

Operacje na systemie plików:

· -a Plik istnieje
· -b plik istnieje i jest blokowym plikiem specjalnym
· -c plik istnieje i jest plikiem znakowym
· -d katalog istnieje
· -e plik istnieje
· -f plik istnieje i jest plikiem zwykłym
· -h plik istnieje i jest linkiem symbolicznym
· -r plik można czytać
· -w plik można zapisywać
· -x plik można wykonywać
Operacje arytmetyczne:

· -eq równy (equal to)
· -ne różny (not equal to)
· -lt mniejszy niż (less than)
· -le mniejszy lub równy (less than or equal to)
· -gt większe niż (greather than)
· -ge większe lub równe (greather or equal to)
Operacje operujace na łańcuchach znakowych:

· = równy
· != różny
· < pierwszy tekst alfabetycznie przed drugim
· > pierwszy tekst alfabetycznie za drugim
· -n wyrażenie ma długość większą niż 0
· -z wyrażenie ma zerową długość [ $x = "" ]
przykład:

#!/bin/sh

echo "Podaj login:"

read login

if [ "$login" != "kolorowy_mis" ]

then

echo 'Dostep zabroniony, odejdz. '

else

echo 'Witaj Kolorowy Misiu, jak mija Twoj dzien?'

fi

#!/bin/bash

if [ -e ~/.bashrc ] ; then

echo "Masz plik .bashrc"

fi
Lekcja 8: Pętle

While
Pętla while powtarza wykonywanie zapisanych przez nas czynności dopóty, dopóki podany w niej warunek nie jest spełniony.

while polecenie

do

zrob cos

done
Skrypt z pętlą while, która wyświetla liczbę i za każdym razem zwiększa ją o jeden. W przypadku, gdy liczba jest równa 2, przestaje wykonywać pętlę.

#!/bin/bash

x=1

while [ $x -le 10 ] ; do

    echo "Napis pojawił się po raz: $x"

    x=$[x + 1]

done
zse@debian ~ $ ./skrypt

Napis pojawił się po raz: 1

Napis pojawił się po raz: 2

Napis pojawił się po raz: 3

....

Napis pojawił się po raz: 10
Sprawdzany jest warunek czy zmienna x o wartości początkowej 1 jest mniejsza lub równa 10, warunek jest prawdziwy w związku z czym wykonywane są polecenia zawarte wewnątrz pętli: echo "Napis pojawił się po raz: $x" oraz x=$[x + 1], które zwiększa wartość zmiennej x o 1. Gdy wartość x przekroczy 10, wykonanie pętli zostanie przerwane.
Until
Pętla until powtarza zapisane w niej polecenie dopóty, dopóki warunek nie jest spełniony.

until polecenie

do

zob cos

done
Przykład:
#!/bin/bash

x=1

until [ $x -ge 10 ] ; do

  echo "Napis pojawił się po raz: $x"

  x=$[x + 1]

done
Mamy zmienną x, która przyjmuje wartość 1, następnie sprawdzany jest warunek czy wartość zmiennej x jest większa lub równa 10, jeśli nie to wykonywane są polecenia zawarte wewnątrz pętli. W momencie gdy zmienna x osiągnie wartość, 10 pętla zostanie zakończona.

Rzadko widuje się skrypty korzystające z tego rodzaju pętli (osobiście nigdy nie korzystałem z niej) - znacznie popularniejsze są pętle while i for, ale dobrze wiedzieć że taki stwór istnieje ;).
For

Pętla for w powtarza daną czynność tyle razy, ile zostało określone w podanej jej liczbie wykonań.

W Bashu istnieją jej dwie odmiany:
Pętla for podobna do języka C (C like for)

Składnia:
for ((<inicjacja_zmiennej>; <warunek_zakonczenia>; <zwiększanie/zmniejszanie>)) ; do
...polecenia w pętli...
done
Pętla ta służy do operacji gdzie znamy ilość elementów z których musimy skorzytać lub do policzenia czegoś, wygenerowania liczb:
#!/bin/bash

for (( i=1; $i <= 10; i++ )) ; do

       echo " Iteracja nr: $i"

done
UWAGA! Ta wersja pętli for nie jest dostępna we wszystkich implementacjach Basha można ją częściowo korzystając z polecenia seq.
Przykład:
for i in `seq 1 10`

do

echo "Iteracja nr: $i"

done
zse@debian ~ $ ./skrypt

Iteracja nr: 1

Iteracja nr: 2

Iteracja nr: 3

...
Iteracja nr: 10
Bardziej bashowa
Inny typ pętli for jest znacznie częściej uzywany, jego składnia przedstawia się następująco:

Składnia:
for <zmienna> in <lista> ; do

    zrób_coś

    i_jeszcze_coś

done
Przykład:
for x in jeden dwa trzy ; do

    echo "To jest $x"

done
zse@debian ~ $ ./skrypt

To jest jeden

To jest dwa

To jest trzy
Jak to działa?
Zmiennej x przypisana jest lista, która składa się z trzech elementów: jeden, dwa, trzy. Wartośćią zmiennej x staje się po kolei każdy element listy, na wszystkich wykonywane jest polecenie: echo "To jest $x". 
Pętla for jest bardzo przydatna w sytuacjach, gdy chcemy wykonać jakąś operację na określonym zbiorze plików np na wszystkich plikach w danym katalogu (lub tylko na tych o określonej nazwie).
Pętla for, która wyświetla w kolejnych liniach wszystkie wymienione w niej owoce.

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna

do

echo $owoc

done

zse@debian ~ $ ./skrypt

Jablko

Pomarancza

Cytryna
Przykład - zamiana nazw plików pisanych DUŻYMI literami na nazwy pisane małymi literami:
#!/bin/bash

for nazwa in * ; do

    mv "$nazwa" `echo "$nazwa" | tr '[A-Z]' '[a-z]'`

done
Za zmianę DUŻYCH liter na małe (i na odwrót) odpowiedzialne jest polecenie tr.
Select
Wygeneruje z listy słów po in proste ponumerowane menu, każdej pozycji odpowiada kolejna liczba od 1 wzwyż. Poniżej menu znajduje się znak zachęty PS3 gdzie wpisujemy cyfrę odpowiadająca wybranej przez nas pozycji w menu. Jeśli nic nie wpiszemy i wciśniemy ENTER, menu będzie wyświetlone ponownie. To co wpisaliśmy zachowywane jest w zmiennej REPLY. Gdy odczytane zostaje EOF (ang. End Of File) czyli znak końca pliku (CTRL+D) to select kończy pracę. Pętla działa dotąd dopóki nie wykonane zostaje polecenie break lub return.

select zmienna in lista

do

polecenie

done
Od razu nasuwa się możliwość zastosowania wewnątrz niej instrukcji case:

#!/bin/bash

echo "Co wybierasz?"

select y in X Y Z Quit

do

  case $y in

    "X") echo "Wybrałeś X" ;;

    "Y") echo "Wybrałeś Y" ;;

    "Z") echo "Wybrałeś Z" ;;

    "Quit") exit ;;

    *) echo "Nic nie wybrałeś"

  esac

break

done
Najpierw zobaczymy proste ponumerowane menu, składające się z czterech elementów: X, Y, Z i Quit, teraz wystarczy tylko wpisać numer inetersującej nas opcji, a resztę zrobi instrukcja case. Polecenie break, które znajduje się w przedostatniej linii skryptu, kończy pracę pętli.

Break

Polecenie break kończy działanie pętli, jeżeli podamy warunek do jej zakończenia.

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna

do

echo $owoc

if [ "$owoc" = "Pomarancza" ]

then

break

fi

done
Ten skrypt ma zakończyć działanie po pojawieniu się owocu pomarańczy, co czyni za pomocą polecenia break.

qbsiu@siekacz ~ $ ./skrypt

Jablko

Pomarancza
Continue
Polecenie continue wymusza przejście do kolejnej iteracji, czyli następnego kroku.

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna

do

echo $owoc

if [ "$owoc" = "Pomarancza" ]

then

continue

fi

echo tekst przerywnika

done
W napisanym przez nas kodzie zadaniem instrukcji continue jest niepokazanie napisu tekst przerywnika podczas przetwarzania owocu pomarańczy, co skrypt wykonuje:

zse@debian ~ $ ./skrypt

Jablko

tekst przerywnika

Pomarancza

Cytryna

tekst przerywnika
Lekcja 9: Argumenty pobieranie z wiersza powłoki.

Wszystkie napisane przez Ciebie skrypty powłoki mogą przyjmować argumenty. Do argumentów wysyłanych po uruchomieniu skryptu odwołujemy się za pomocą zmiennych $1, $2, $3,...,$n
#!/bin/bash

echo "Dzisiaj byla pogoda $1"
Przykładowy skrypt będzie pobierał pierwszą wartość za swoją nazwą i wstawi ją w miejsce $1, a następnie wyświetli ją na ekranie
zse@debian ~ $ ./skrypt super

Dzisiaj byla pogoda super
Read
Czyta ze standardowego wejścia pojedynczy wiersz.

Składnia:
read -opcje nazwa_zmiennej
Przykład:

#!/bin/bash

echo -n "Wpisz coś:\a"

read wpis

echo "$wpis"
To co zostało wpisane trafi do zmiennej wpis, której to wartość czyta polecenie read wpis, zmienna nie musi być wcześniej tworzona, jeśli istniała wcześniej, jej zawartość zostanie zastąpiona tym co wpisaliśmy.

#!/bin/bash

echo "Wpisz coś:"

answer="napis"

read

echo "$answer"
Wcześniejsza wartość zmiennej answer została zastąpiona. 

Polecenie read pozwala na przypisanie kilku wartości kilku zmiennym.

#!/bin/bash

echo "Wpisz cztery wartości:"

read a b c

echo "Wartość zmiennej a to: $a"

echo "Wartość zmiennej b to: $b"

echo "Wartość zmiennej c to: $c"
Nie przypadkiem w powyższym przykładzie pojawiło się polecenie wpisania czterech wartości, pierwsza wartość trafi do zmiennej a, druga do zmiennej b, natomiast trzecia i czwarta oraz rozdzielające je znaki separacji przypisane zostaną zmiennej c.

Dostępne parametry:

· -p Pokaże znak zachęty bez kończącego znaku nowej linii.
#!/bin/bash

read -p "Pisz:" odp

echo "$odp"
· -a Kolejne wartości przypisywane są do kolejnych indeksów zmiennej tablicowej.
#!/bin/bash

echo "Podaj elementy zmiennej tablicowej:"

read tablica

echo "${tablica[*]}"
· -e Jeśli nie podano żadnej nazwy zmiennej, wiersz trafia do $REPLY
#!/bin/bash

echo "Wpisz coś:"

read -e

echo "$REPLY"
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