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Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do
rozwijania kompetencji spotecznych

Wspotczesna szkota, ukierunkowana na rozwdj kompetencji kluczowych, w coraz
wigkszym stopniu dostrzega, ze uczniowie nie powinni by¢ biernymi odbiorcami wiedzy, lecz
aktywnymi uczestnikami, ktorzy samodzielnie konstruujg swoja wiedze¢ na podstawie

doswiadczen, interakcji 1 refleks;ji.

Na szczegdlne znaczenie w procesie uczenia- nauczania zashuguja metody
aktywizujace i1 formy pracy, wsrod ktorych szczegdlne miejsce zajmuje praca zespolowa.
W dobie dynamicznych zmian spolecznych i1 zawodowych, umiejetno$é efektywnej
wspolpracy staje si¢ nicodzownym elementem ksztalcenia. Praca w grupie nie tylko wspiera
proces dydaktyczny, lecz takze petni istotng funkcje wychowawczg, integracyjng i rozwojows.
W znaczacy sposob sprzyja integracji zespotu klasowego, przeciwdziata izolacji niektorych
ucznidw i stwarza okazje do pokonywania niesmiatosci. Pracujac nad wspdlnym zadaniem czy
projektem uczniowie otrzymujg informacje o sobie co skutkuje rozwojem osobistym i wptywa

na budowanie poczucia wlasnej warto$ci.

Praca  zespolowa sprzyja rozwijaniu umiejetnosci  komunikacyjnych,
negocjacyjnych i mediacyjnych. Uczniowie uczg si¢ argumentowania wlasnego stanowiska,
aktywnego stuchania, zadawania pytan, prowadzenia konstruktywnych dyskusji, brania pod
uwage opinii i argumentéw innych oséb jak rowniez wspotodpowiedzialnosci za dziatania
grupowe. Podczas pracy grupowej uczniowie ksztaltuja postawe otwartosci i szacunku wobec
odmiennych pogladéw, co ma szczegdlne znaczenie w kontekscie edukacji obywatelskiej

I wychowania do zycia w spoteczenstwie demokratycznym.

Zespotowe formy pracy sprzyjaja uczeniu si¢ od rowiesnikow, umozliwia to
przyswajanie tresci w sposob bardziej przystepny i angazujacy. W grupie uczniowie wspolnie
poszukuja rozwigzan, wymieniajg si¢ wiedza i doswiadczeniami, a takze uczg si¢ od siebie
nawzajem, co wplywa na zwigkszenie atrakcyjnosci i efektywnos$ci uczenia si¢. Udziat w pracy
grupowej wymaga od ucznidw nie tylko inicjatywy, ale rowniez odpowiedzialnosci za
realizacje przydzielonych zadan. Taka forma pracy uczy systematyczno$ci, oraz planowania

dziatan. Uczniowie do§wiadczaja wspotzaleznosci — sukces grupy zalezy od wysitku kazdego
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z nich , co sprzyja zaangazowaniu i wewnetrznej motywacji, uczy tolerancji i zyczliwosci,

wzmacnia poczucie sprawczosci.

Praca  zespotlowa  sprzyja  generowaniu  innowacyjnych  pomystow
I nieszablonowych rozwigzan. R6znorodnos$¢ perspektyw i pogladow prowadzi do glebszego
zrozumienia problemow oraz stymuluje myslenie analityczne. Grupa staje si¢ przestrzenia

twoérczej] wymiany mysli, w ktérej uczniowie moga swobodnie eksperymentowac.

Nie mozna sobie wyobrazi¢ wspotczesnego rynku pracy bez takich umiejetnosci
jak komunikacja interpersonalna, elastycznos¢, zespotowe rozwigzywanie probleméw. Dlatego
tez wprowadzanie zespolowej formy pracy juz na etapie szkolnym przygotowuje mtodziez do

pozniejszych wyzwan zawodowych i spotecznych.

Uczenie si¢ w zespolach stanowi nieocenione narz¢dzie dydaktyczne
i wychowawcze. Wymaga od nauczyciela swiadomego planowania, moderowania procesu
grupowego oraz tworzenia atmosfery zaufania i wzajemnego wsparcia po to, by wptywac na

rozwdj ucznia jak i catego zespotu klasowego.

W niniejszej publikacji przedstawiamy scenariusze zaje¢ opracowane przez doradcoOw
metodycznych, ukazujace zastosowanie pracy zespolowej na lekcjach. Zachecamy do ich
wykorzystywania jako inspiracji do refleksji nad wiasng praktyka pedagogiczng oraz do

planowania angazujacych lekcji sprzyjajacych wszechstronnemu rozwojowi uczniow.

Jadwiga Wysocka

konsultant CREWL w Sieradzu




Scenariusz lekcji dla klasy 7 lub 8

Autor scenariusza : Renata Blaszczyk- doradca metodyczny

TEMAT: PRZYPOWIESC “DZBAN | KAMIENIE”, A PRIORYTETY | PLANOWANIE SWOJEGO CZASU

CELE KSZTALCENIA
Tresci programowe z doradztwa zawodowego - kl. 71 8 :
1. Poznawanie wlasnych zasobéw w odniesieniu do zarzadzania sobg w czasie

Uczen:

1.4 rozpoznaje wlasne ograniczenia jako wyzwania w odniesieniu do planéw edukacyjno-

zawodowych

Cel ogolny:

e efektywne planowanie swojego czasu

Cele szczegolowe:
Uczen potrafi:
e wymieni¢ czynnosci codzienne jakie zajmuja jego/jej czas 1 wskaza¢ na wazne, mniej
wazne oraz niewazne czynnosci
e opowiedzie¢ przypowies¢ o kamieniach w stoju
e wymieni¢ ,,pozeracze czasu” w nawigzaniu do siebie

e wskaza¢ konsekwencje braku planowania czasu

Metody pracy:
e mapa mysli
e dyskusja

e $niezna kula

Srodki dydaktyczne:

e przypowies¢ “Dzban 1 kamienie” w formie wydrukowanej lub prezentacji z uzyciem
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stoja, duzych kamieni, kamykow i piasku
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e karty pracy dla kazdego ucznia: Pozeracz Czasu, Dzban i kamienie
e karta z mapg mysli ,,Konsekwencje braku planowania czasu”
e kolorowe karteczki i woreczek do podziatu uczniow na grupy

e Alternatywnie (jesli wystarczy czasu) — gra 5 sekund

Przewidywany czas: 45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Cze$¢ wstepna - rozpoczynanie lekcji
1. Wprowadzenie do zajg¢ - przedstawienie celu lekcji
2. Przypowies$¢ “Dzban i kamienie” Alternatywnie - przyniesienie stoika, duzych kamieni,
mniejszych i piasku i opowiedzenie przypowiesci ( lub odczytanie-Zatacznik nr 1)
3. Omoéwienie przypowiesci/filmu. Dyskusja. Nauczyciel zadaje pytania uczniom:
e Co wedlug was reprezentuja duze kamienie, a co mate, a co piasek?
e Jaka madro$¢ pokazuje przypowiesc?

o W jaki spos6b mozemy zastosowac te madro§¢ w zarzadzaniu sobg w czasie?

Czes¢ zasadnicza

4. Nauczyciel zaprasza do wypisania wszystkich pozeraczy czasu, tzw. piasku, ktory powoduje,
7e ,,czas przecieka nam przez palce”.

Metoda kuli $nieznej, najpierw uczniowie zapisujg na swojej karcie pracy 2-3 przyktady
pozeraczy czasu (zatacznik nr 2).

POLECENIE: Wypisz na karcie 2-3 nieistotne czynnos$ci, ktore zajmujg Twoj czas, ale nie
wnosza nic waznego w Twoje zycie, np. ogladanie seriali. Je§li z nich zrezygnujesz, nic nie
stracisz. Czas na to zadanie to 2 minuty.

Po wykonaniu zadania z druga osobg z tawki (lub dowolnie wybrana do pary osobg) poréwnaj
swoje zapiski 1 stworzcie wspolny zestaw ,,pozeraczy czasu”. Czas na to zadanie to 2 minuty.
Teraz pary lacza si¢ w czworki 1 znowu tworza wspolny zestaw ,,pozeraczy czasu’.

Nastepnie kazda z grup podaje po jednym przyktadzie pozeracza czasu, a nauczyciel zapisuje
je na tablicy. W ten sposob powstaje lista ,,pozeraczy czasu”

ALTERNATYWNIE — odwrocona burza mézgdéw w grupach ,,Co robi¢, aby brakowato czasu

na rzeczy wazne?”’

/




Co robi¢, aby
brakowato czasu
na rzeczy wazne?

5. Zapraszamy uczniéw do uzupetnienia karty Dzban i kamienie — indywidualnie (Zatacznik nr
3)

POLECENIE: Wyobraz sobie, ze duze kamienie reprezentuja najwazniejsze dla Ciebie rzeczy
/ czynno$ci w zyciu na ktore poswiecasz czas - one nadaja Twojemu zyciu sens.

Mniejsze kamienie symbolizujg mniej wazne czynno$ci na jakie przeznaczasz swoj czas.
Uczniowie wykonuja zadanie, nastgpnie prosimy o podanie przyktadéw “duzych kamieni” i
“mniejszych kamieni”

Po wykonaniu zadania tagczymy ucznidow w grupy 4-5 osobowe poprzez wylosowanie
kolorowych karteczek z woreczka. Uczniowie w tych grupach omawiajg swoje karty pracy.

6. Uczniowie w tych samych grupach zastanawiaja si¢ nad konsekwencjami braku planowania
czasu i tworzag Mape mysli — ,,Konsekwencje braku planowania swojego czasu”.

Rozdajemy kartki A4 — Zatacznik nr 4.

Konsekwencje
braku planowania
czasu

Przyktadowe pytania do dyskusji po wykonaniu zadania:

Co si¢ dzieje jesli ktos nie planuje swojego czasu?

Jakie sq konsekwencje jesli “pozeracze czasu” zabierajg nam go zbyt wiele?
Jak to przeklada si¢ na codzienne zZycie?

Jakie to moze mie¢ konsekwencje w dalszej sciezce ksztatcenia?

Alternatywnie (jesli czasu wystarczy) Gra 5 sekund (Zatacznik nr 5)
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Podsumowanie —ewaluacja

7. Dyskusja: zaproszenie do podzielenia si¢ refleksjami na temat zajgc,

Przyktadowe pytania jakie nauczyciel moze zada¢ uczniom:

Co zyskujemy kiedy planujemy swoj dzien?

Co dobrego wynika z zarzqdzania sobg w czasie?

Jak planowac swoj czas teraz, aby zapewnic¢ sobie jak najlepszy start w dalsze zZycie i kariere

zawodowq?

Bibliografia:
o Skaly, kamyki i piasek. Metafora zZycia w  stoiku po  majonezie

https://dobrewiadomosci.net.pl/55067-kamyki-i-piasek-metafora-zycia/

o Wykorzystanie metod kreatywnych w przygotowaniu uczniow do wyboru zawodu
Propozycje rozwigzan metodycznych, Halina Dolega-Herzog, Matgorzata Rosalska,
s.105

e Zrodto: Szkola, praca, przysztos¢ SCENARIUSZE ZAJEC Z ZAKRESU
DORADZTWA ZAWODOWEGO DLA KLAS VI i VII SZKOLY
PODSTAWOWEJ]
https://mapakarier.org/assets/ideas/downloads/Szkola_praca_przyszlosc_Mapa_Karier
.pdfs. 35-39
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https://dobrewiadomosci.net.pl/55067-kamyki-i-piasek-metafora-zycia/
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Zalacznik nr 1.
Opowies¢ o kamieniach w sloju
- metafora zycia i zarzadzania czasem

Pewien profesor filozofii stanat kiedys przed swoja grupg studentow z duzym, pustym stojem.
Wypehit go po brzegi duzymi kamieniami i zapytal swoich studentow, czy stoik jest pehny.
Wszyscy studenci zgodzili sig, ze stoik jest pelny.

Nastepnie dodat do stoika mate kamyczki i troche nim potrzasnat, aby kamyczki mogty si¢
rozproszy¢ wsrod wiekszych kamieni. Nastepnie ponownie zapytat:
»Czy teraz sloik jest pelny?”. Studenci zgodzili si¢, ze stoik jest nadal pehny.
Nastepnie profesor wsypat do stoika piasek, aby wypemic¢ wszystkie pozostate puste miejsca.
Studenci ponownie zgodzili si¢, ze sloik jest pelny.

Metafora

W tej  historii sloik reprezentuje twoje zycie, caly czas jaki posiadasz.
Duze kamienie, kamyki i piasek to czynnos$ci, ktore wypetniajg twoje zycie. Duze kamienie
reprezentuja najwazniejsze wydarzenia, ktore si¢ w nim dzieja, takie jak spgdzanie czasu
Z rodzing, dbanie o zdrowie, nauka, pasja.. Oznacza to, ze gdyby kamyczki i piasek znikngty,
stoik nadal bytby petny duzych kamieni i Twoje zycie nadal miatoby sens.

Kamyki reprezentuja te rzeczy w twoim zyciu, ktore majg znaczenie, ale bez ktorych mogibys
zy¢. To czynno$ci, ktore nadaja Twojemu jaki$ zyciu sens, takie jak czas spedzony na relacjach
kolezenskich, czas przeznaczony na zainteresowania, przyjemnosci, wycieczki czy wyjscie do
kina. Czynnosci te nie sa niezbgdne do tego, aby uzna¢ nasze zycie za spetnione. Te rzeczy
czesto przychodza 1 odchodza, nie sg trwate ani istotne dla Twojego ogdlnego dobrobytu.
Wreszcie piasek reprezentuje pozostate wypeliajace czynnosci w Twoim zyciu i dobra
materialne. To moga by¢ mate rzeczy, takie jak ogladanie telewizji, przegladanie mediow
spotecznosciowych, przesadnie dilugie rozmowy telefoniczne, gry komputerowe, zakupy,
ogladanie seriali - czynno$ci te nie znacza wiele dla Twojego zycia jako catosci,
sg nieistotne, prawdopodobnie sg robione tylko po to, aby wypeti¢ czas.

Moral

Jezeli zaczniesz wypetnia¢ stoik piaskiem, nie znajdziesz juz przestrzeni dla kamieni
lub kamykow. To odnosi sie do rzeczy, ktore wpuszczasz do swojego zycia. Jesli spedzisz caty
swoj czas na rzeczach matych 1 nieistotnych, zabraknie ci miejsca i czasu na te, ktore sg
naprawde wazne.

Aby miec¢ bardziej efektywne 1 wydajne zycie, zwracaj uwage na ,.kamienie”, poniewaz
to one s3 kluczem do dlugotrwatego dobrostanu i szcze$cia.

Zrodto: https://dobrewiadomosci.net.pl/55067-kamyki-i-piasek-metafora-zycia/
(zmodyfikowana wersja, dostosowana do mtodziezy)
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https://dobrewiadomosci.net.pl/55067-kamyki-i-piasek-metafora-zycia/

Zalacznik nr 2

zrodto: Wykorzystanie metod kreatywnych w przygotowaniu uczniow do wyboru zawodu Propozycje
rozwiqzan metodycznych, Halina Dolega-Herzog, Matgorzata Rosalska, s.105
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Zalacznik nr 3.
DZBAN | KAMIENIE

Wyobraz sobie, ze duze kamienie reprezentujg najwazniejsze dla Ciebie rzeczy/
czynno$ci w zyciu na ktore poswigcasz czas - one nadajg Twojemu zyciu sens.

Mniejsze kamienie symbolizujg mniej wazne czynnos$ci na jakie przeznaczasz
swQj czas, gdybys$ z nich zrezygnowat Twoje zycie nadal miatoby

Praca zes

©




Zalacznik nr 4.
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Zalacznik nr S.
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Zrodto: Szkota, praca, przysztos¢ SCENARIUSZE ZAJEC Z ZAKRESU DORADZTWA ZAWODOWEGO DLA KLAS VIIi VI

SZKOLY PODSTAWOWEJ

https://mapakarier.org/assets/ideas/downloads/Szkola_praca przyszlosc Mapa_Karier.pdf s.
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Scenariusz lekcji dla klasy 7 lub 8
Autor scenariusza : Renata Blaszczyk- doradca metodyczny

TEMAT: Klasa marzen — wizja naszego zespotu

CELE KSZTALCENIA

Tresci programowe z doradztwa zawodowego - kl. 71 8 :

1. Poznawanie wlasnych zasobow
Uczen:

1.3 dokonuje syntezy przydatnych w planowaniu $ciezki edukacyjno-zawodowej informacji o

sobie wynikajacych z autoanalizy, ocen innych 0séb oraz innych zrédet;

1.6 okresla aspiracje i potrzeby w zakresie wlasnego rozwoju i mozliwe sposoby ich realizacji;

Cel ogolny:

e Przedstawienie graficznej reprezentacji klasy marzen oraz okreslenie swoich potrzeb

w zakresie funkcjonowania w zespole klasowym

Cele szczegolowe:
Uczen potrafi:

e Potrafi odpowiedzie¢ okresli¢ swoje wyobrazenie idealnej klasy

e Wspolpracowac z innymi w tworzeniu graficznej reprezentacji klasy marzen

Metody pracy:

e Pogadanka

e Dyskusja

Srodki dydaktyczne:




e materialy do tworzenia graficznej reprezentacji klasy marzen: kolorowe obrazki,
gazety lub wydrukowane ilustracje

e Brystol (biaty lub w jasnym kolorze)

e pisaki, nozyczki, klej,

e woreczek z karteczkami w dwoch kolorach, zielonym i niebieskim do tgczenia klasy w

dwa zespoty

Przewidywany czas: 45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Cze$¢ wstepna - rozpoczynanie lekcji

1. Wprowadzenie do zaje¢, przedstawienie celu lekcji jakim jest stworzenie graficznej
reprezentacji klasy marzen oraz okre$lenie swoich potrzeb w zakresie funkcjonowania w
zespole klasowym.

Sprawdzenie czy uczniowie przyniesli materialy potrzebne do realizacji lekc;ji.

2. Zabawa integracyjna— technika ,,Zmieniajace si¢ kregi”

Laczymy klas¢ na dwie grupy poprzez wylosowanie karteczek z woreczka w 2 kolorach,
zielonym i niebieskim (potrzebujemy 2 grupy o rownej ilosci uczestnikow, jesli to

niemozliwe zamiast jednej osoby moze w zabawie bra¢ udziat para).

Grupy ustawiamy w 2 kregach -jedng wewnatrz, a druga na zewnatrz.
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Zasady: Osoby z wewngtrznego kregu odwracaja si¢ do 0sob stojacych w
zewnetrznym kregu, aby wzajemnie zadaé sobie 3 pytania, ktdre zapisujemy na
tablicy:

a) Gdyby wszystko byto mozliwe nasza klasa....

b) Wygrany milion dolarow dla naszej klasy wydatbym na....

¢) Na klasowq wycieczke marzen pojechatbym....(gdzie, co klasa by tam robita)

Czas jednej rundy mozemy wyznaczy¢, np. 2 minuty, (mozna wykorzysta¢ minutnik
lub budzik w telefonie), nast¢pnie zewnetrzne koto przesuwa si¢ o jedng osobe
zgodnie ze wskazoéwkami zegara.

UWAGA: Informujemy, ze zalezy nam wytacznie na mitych i pozytywnych
pomystach.

Ilo$¢ rund zalezy od prowadzacego, moze ich by¢ kilka lub tyle aby kazdy

porozmawial z kazdym.

Na koniec warto powiedzie¢ uczniom, ze na dzisiejszej lekcji beda mogli te

wyobrazenia przela¢ na papier.
Czes¢ zasadnicza

Pogadanka na temat zasady dzialania wizualizacji i mapy marzen, co zostanie wykonane w
formie klasy marzen - wprowadzenie teoretyczne:

Dlaczego wykonanie mapy marzen ma moc?

To narzedzie pochodzi z 1955 r. 1 zastosowat je wtedy John Assaraf, znawca ludzkiego
moézgu, fizyki kwantowej oraz autor znanych ksigzek.

Najpierw wyobrazamy sobie co§ w glowie, a potem przenosimy te obrazy na papier .
Dzigki temu mozemy realizowaé¢ prawo przyciggania i w ten sposob zauwazamy okazje,
ktore si¢ pojawiajg i powoduja, ze nasza wizja staje si¢ rzeczywistoscig. Przypomina to
zasade dziatania wyszukiwarki GOOGLE, w ktoéra wpisujemy hasto i otrzymujemy to co
chcemy.

Tablica marzen jest  skuteczng metodg, ktéora pomaga  zrealizowaé marzenia.
Przedstawia w symboliczny sposéb to o czym marzymy 1 czego pragniemy.
Tablica sprawia, ze zaczynamy by¢ gotowi na zmiang jakiej pragniemy, a wtedy ona si¢

pojawia.




4. Uczniowie jako caly zespot przygotowuja graficzng reprezentacje KLASY MARZEN.
Uczniowie korzystaja z przygotowanych przez siebie materialéw (kolorowe obrazki, gazety
lub wydrukowane ilustracje). L.acza tawki w taki sposob, aby arkusz brystolu znajdowat si¢
na $rodku, a oni aby mogli pracowa¢ dookota. Mozna to wykona¢ takze na podtodze w
przypadku wigkszej ilo$ci uczniow. Nauczyciel przedstawia instrukcje wykonania pracy
plastycznej KLASA MARZEN.

KLASA MARZEN - instrukcja

A. Zastandwcie si¢ nad odpowiedziami na pytania:
v’ Jesli wszystko bytoby mozliwe jaka bylaby Wasza klasa?
v’ Jakie mielibyscie relacje w klasie?
v’ Gdzie chcielibyscie pojechac na wycieczke klasowg?
v Co kojarzy Wam si¢ z klasq marzen?
B. Wyszukajcie wsrod przygotowanych materialdw (czasopism, ilustracji) obrazki i hasta,
ktoére najbardziej kojarza wam si¢ z wyobrazeniem klasy marzen.
C. Wykonajcie prace plastyczng KLASA MARZEN:
- na $rodku brystolu napiszcie nazwe swojej klasy, np. KLASA 8b

- dookota naklejcie wybrane zdjecia 1 hasta, mozecie ozdobi¢ prace wedtug swojego

uznania

D. Prace KLASA MARZEN mozecie umiescié w widocznym miejscu w swojej klasie, aby

przypominata Wam waszych wyobrazeniach idealnej klasy.

Podsumowanie —ewaluacja

5. Dyskusja: zaproszenie do podzielenia si¢ refleksjami na temat zajec,

Przyktadowe pytania jakie nauczyciel moze zada¢ uczniom:

- Jakie uczucia towarzyszyly wam podczas wykonaniu zadania?
- Co bylo tatwe w tworzeniu KLASY MARZEN?

- Co sprawilo trudnosé, dlaczego?

- Jakie sq Wasze wnioski po wykonaniu pracy KLASA MARZEN?
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Scenariusz lekcji informatyki w szkole ponadpodstawowej lub na zajeciach
pozalekcyjnych w szkole podstawowej

Autor scenariusza: Sylwester Plachta- doradca metodyczny

Temat: Pythonowe gry - koduj, tworz i wspotpracuj!

Czas trwania: 90 minut (2 lekcje 45-minutowe)
Cele lekcji:

Uczniowie

e potrafig zaprojektowac i zaimplementowac prosta gr¢ w Pythonie.
e rozwijajg umiej¢tnosci wspoOlpracy w grupie poprzez podziatl rol
i odpowiedzialnosci.
e rozwijaja umiej¢tnosci programistyczne w zakresie uzywania p¢tli, instrukeji

warunkowych i funkcji.

Materialy i narzedzia:

o Komputery z zainstalowanym Pythonem.

o Projektor lub tablica interaktywna.

o Przygotowany kod bazowy (szkielet gry).

o Arkusze z opisem rél w zespole i checklista zadan.
o Karty pracy z instrukcjami.

e Przykltadowe rozwigzania do gier.

. Wprowadzenie (15 minut)

1. Powitanie i wprowadzenie tematu lekcji:
o Nauczyciel wyjasnia, ze celem lekcji jest stworzenie prostych gier w Pythonie
(np. "Zgadnij liczbe", "Rzut kostka", "Kamien, papier, nozyce", ,,Koto
fortuny”), z uwzglednieniem wspdipracy w grupach.
o Krotkie przypomnienie podstaw Python: funkcja random, petle, instrukcje

warunkowe, wczytywanie danych od uzytkownika.
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2. Przykladowa demonstracja gry:

o Nauczyciel pokazuje dziatajacy przyktad gry "Zgadnij liczbg": komputer
losuje liczbg, a gracz probuje ja odgadnac na podstawie wskazéwek "za duzo"
lub "za mato".

o Wskazuje mozliwosci rozbudowy gry: np. dodanie licznika prob.

o Cel gry: Komputer losuje liczb¢ od 1 do 50, a gracz zgaduje liczbg, otrzymujac

wskazowki "za duzo" lub "za mato".
import random

zgadnij liczbe():
liczba = random.randint(1, 50)
proby = @

dnij liczbe od 1 do 50")

proby += 1
odpowiedz = int(input(“"Twoja odpowiedz7:

if odpowiedz < liczba:
print(“Za mato!™)
elif odpowiedz > liczba:
print(“Za duzo!™)
else:

print(f"Brawo! Zgadies w {p

break

zgadnij liczbe()

3. Podzial na grupy:
o Uczniowie losowo zostajg podzieleni si¢ na grupy 3-4 osobowe.
o Kazda grupa wybiera lub losuje swoja gre do realizacji: "Rzut kostka",

"Kamien, papier, nozyce", ,,Koto fortuny”.
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Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

(s

2. Przydzial r6l w grupach (10 minut)
Kazda grupa przydziela swoim cztonkom nastepujace role:

1. Lider projektu:
o Koordynuje prace zespotu, dba o realizacj¢ zadan zgodnie z harmonogramem.
o Pilnuje czasu i rozdziela zadania migdzy cztonkow grupy.
2. Gléwny programista:
o Pisze gtowna czes¢ kodu gry.
o Konsultuje si¢ z zespotem w kwestiach zwigzanych z logika gry.
3. Tester:
o Na biezaco sprawdza poprawnos$¢ dziatania programu.
o Wykrywa i zglasza bledy do naprawy.
o Proponuje ulepszenia w grze.
4. Dokumentalista:
o Sporzadza dokumentacje projektu (np. opis gry, decyzje zespotu).
o Przygotowuje materiaty do prezentacji projektu.

o Dodaje komentarze w kodzie, aby byl czytelny.
3. Realizacja projektu (45 minut)

1. Praca nad grg:
o Lider projektu rozpoczyna prace, przypominajgc o podziale zadan.
o Gloéwny programista tworzy kod bazowy w oparciu o otrzymane wskazowki.
o Tester analizuje poszczeg6lne fragmenty kodu na biezaco, zglaszajac uwagi.
o Dokumentalista opisuje dziatanie programu, wprowadza komentarze do kodu i
zbiera materialy do prezentacji.
2. Wsparcie nauczyciela:
o Nauczyciel obserwuje prace grup, wspiera w rozwigzywaniu problemow
technicznych 1 miedzyludzkich.
3. Karty pracy:
o Kazda grupa otrzymuje kartg pracy z zadaniami i wskazéwkami do stworzenia

wybranej gry.




Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

(s

Karta pracy: "Rzut kostka"

Cel gry: Komputer losuje wynik rzutu kostka (od 1 do 6), a gracz zgaduje wynik.

Instrukcje dla rol:

Lider projektu:
o Zaplanuj dodanie systemu punktacji (np. liczba poprawnych zgadnig¢).

o Ustal harmonogram testowania gry.

Glowny programista:
o Napisz funkcje losujaca wynik rzutu.

o Dodaj mechanizm zgadywania wyniku przez gracza.

Tester:
o Sprawdz, czy wynik losowania jest zawsze w zakresie od 1 do 6.

o Testuj gre kilkukrotnie, aby upewni¢ si¢, ze punkty sa poprawnie naliczane.

Dokumentalista:
o Przygotuj opis zasad gry do przedstawienia innym grupom.

o Zaznacz w dokumentacji miejsca, gdzie kod moze zosta¢ rozbudowany.

import random

rzut_kostka():
print("Rzut kostka - zgadnij wyni

kostka = random.randint(1, 6)

odpowiedz = int(input("Twoja odpowiedZ (1-6):

if odpowiedz == kostka:
print(“Brawo! Zgadles wynik.")
else:

print(f”Niestety, nie zgadies$. Wynik to: {kostkal}")

rzut_kostka()
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Karta pracy: "Kamien, papier, nozyce"

Cel gry: Gracz wybiera jedng z opcji (kamien, papier, nozyce), komputer losuje swojg opcje,

a gra wylania zwyci¢zcg.
Instrukcje dla rol:

o Lider projektu:
o Ustal kolejno$¢ implementacji: losowanie, pordwnywanie wynikéw, liczenie
punktow.
o Dopilnuj, aby kazdy w zespole znat zasady gry.
e Gléwny programista:
o Zaimplementuj funkcje losujaca wybor komputera.
o Dodaj warunki decydujace o wyniku gry (wygrana, przegrana, remis).
o Tester:
o Sprawdz wszystkie mozliwe kombinacje wyboréw gracza i komputera.
o Upewnij sie, ze wyniki sg zgodne z zasadami gry.
o Dokumentalista:
o Przygotuj opis zasad gry i przyktadowe wyniki.

o Dodaj komentarze, ktore wyjasniaja, jak gra decyduje o zwycigzcy.

import random

kamien_ papier nozyce():
opcje = ["kamien™, “"papier™, "n
komputer = random.choice(opcje)

print("Wybierz:
gracz = input(”

if gracz == komputer:
print(f"Remis!
elif (gracz == "k komputer ==
(gracz == apier komputer ==
(gracz == zyce komputer

print (£ Wy es! {gracz} pokonuje {komputer}.™)

else:

print(f“Przegraites! {komputer} pokonuje {gracz}.™)

kamien_ papier nozyce()
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Karta pracy: "Kolo fortuny"

Cel gry: Komputer losuje stowo, a gracz probuje odgadngé¢ poszczegdlne litery. Celem jest

odgadniecie calego stowa.

o Lider projektu:
o Organizuje podzial pracy w grupie i ustala etapy realizacji projektu.
o Pilnuje, aby wszyscy cztonkowie grupy aktywnie uczestniczyli w realizacji
projektu.
o Koordynuje wybor stow do gry i opracowanie zasad losowania liter.
e Gléwny programista:
o Tworzy kod gry, w tym logike losowania stow i obstuge wprowadzania liter
przez gracza.
o Implementuje system §ledzenia liczby prob oraz odkrywania liter.
o Rozwiazuje problemy techniczne, takie jak wyswietlanie ukrytego stowa czy
konczenie gry.

o Sprawdza, czy gra dziata poprawnie na r6znych etapach (np. losowanie stow,
odgadywanie liter).

o Testuje rézne przypadki, takie jak podanie litery niecobecnej w stowie lub
wpisanie calego stowa zamiast pojedyncze;j litery.

o Zglasza bledy 1 proponuje usprawnienia, np. dodanie wskazowek.

o Dokumentalista:
o Dodaje komentarze do kodu, aby wyjasni¢ logike dziatania gry.
o Tworzy dokument opisujacy gre, jej zasady, oraz instrukcj¢ uzytkowania.

import random

kolo_fortuny():

slowa = ["python™ ", "progra anie", "edukacja"]
slowo = r 3

ukryte = [*_" for _ slowo]

proby = 6

print(“Witaj w grze Koto Fortuny!™)

while proby > @ . ukryte:

print("".joi
print( pro {proby}™)
litera = input( j ) .lower()

if litera slowo:
for i range(len(slowo)):
if slowo[i] == litera:
ukryte[i] = litera
else:
proby -= 1
print("Zta literal™)

ukryte:
print( ! es o: {slowo}")

print(f"P to: {slowo}")

kolo fortuny()




4. Podsumowanie pracy w grupach (20 minut)

O

Prezentacja wynikow:

o Kazda grupa przedstawia swoja gre, omawia jej dziatanie i prezentuje kluczowe
elementy kodu.

e Lider projektu podsumowuje proces pracy grupy: co poszto dobrze, co byto
wyzwaniem.

[] Feedback krzyzowy:

o Kazda grupa ocenia inng grupe, skupiajac si¢ innowacyjnosci. Moga uzy¢ kryteriow:
o Czy gra dziata poprawnie?
o Jakie pomysty wyrozniaja gre?

1 Dyskusja o wspolpracy:

o Nauczyciel zadaje pytania:
o Co pomoglto Wam w pracy zespotowej?
o Jakie role byly najwazniejsze dla sukcesu projektu?
o Co bysScie zmienili w swoim sposobie pracy?

[1 Dzialania integracyjne:

o Wymiana rél: Kazda grupa powtornie analizuje swoj projekt, ale zamienia role —
dokumentalista wchodzi w rolg lidera, a programista staje si¢ testerem. To umozliwia
lepsze zrozumienie pracy innych.

e Burza mozgéow: Grupy wspolnie wymyslaja, jak rozwing¢ swoje gry (np. nowe
funkcje, poprawa interfejsu). Najlepsze pomysty moga by¢ zaimplementowane na
kolejnych lekcjach.

] Nagrody za wspolprace:

o Kazdy zespot otrzymuje wyrdznienia w rd6znych kategoriach, np. "Najbardziej
innowacyjny pomyst", "Najlepsza wspotpraca", "Najbardziej rozbudowany kod".

Indywidualna refleksja:

e Uczniowie wypelniajg krotki formularz:
o Co bylo najciekawszym elementem pracy w grupie?
o Czego si¢ nauczytem/am o wspolpracy?
o Co zrobitbym/zrobitabym inaczej przy kolejnym projekcie?

Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025
[
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Scenariusz lekcji fizyki w klasie 8

Autor scenariusza: Grzegorz Czachorowski- doradca metodyczny

Temat: O fizyce przy dzwi¢kach.

Cele lekcji: III. Planowanie i przeprowadzanie obserwacji lub do§wiadczen oraz
wnioskowanie na podstawie ich wynikow.

Wymagania szczegolowe:

I. Wymagania przekrojowe - podstawa programowa

4) opisuje przebieg doswiadczenia lub pokazu; wyrdznia kluczowe kroki 1 sposob
postgpowania oraz wskazuje role uzytych przyrzadow;

9) przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas wykonywania obserwacji, pomiarow i
do$wiadczen.

VIII. Ruch drgajacy i fale
5) opisuje mechanizm powstawania i rozchodzenia si¢ fal dzwigkowych w powietrzu;
podaje przyktady zrodet dzwigku;

6) opisuje jakosciowo zwigzek miedzy wysokoscig dzwigku a czgstotliwoscig fali oraz
zwigzek migdzy natezeniem dzwigku (glosnoscig) a energig fali 1 amplituda fali;

8) doswiadczalnie:

b) demonstruje dzwiegki o roznych czestotliwosciach z wykorzystaniem drgajacego
przedmiotu lub instrumentu muzycznego,

Elementy doradztwa zawodowego: Uczniowie zapoznajg si¢ z poziomami dzwigkow
niebezpiecznych dla stuchu. Wymieniaja grupy zawodow narazonych na hatas. Potrafig
wymieni¢ przyrzady stuzace ochronie stuchu.

Metody pracy:

e pokaz z objasnieniem (praktyczne)
e tekstu przewodniego

Formy pracy:

e praca w grupie

e praca z zespotem klasowym
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Niezbedne pomoce:

e prezentacja wykonana w Canva

e komputer z dostepem do internetu, gtosniki, ekran lub projektor
e Kkarty dixit
e plastikowe stomki, nozyczki, sznurek, kubki papierowe

Czes¢ wstepna

Nauczyciel zapisuje temat lekcji: ,,O fizyce przy dZzwigkach”. Nawigzuje kontakt z
uczniami pytaniami wprowadzajacymi: ,,jakie s Wasze ulubione dzwieki”? ,,Co kojarzy Wam
si¢ z dzwigkami”? Odnosi si¢ do przyktadow z realiow uczniowskiego zycia. Opowiada, ze dzi$
dowiemy sie, dlaczego jedne dzwigki sa ciche, a inne glo$ne. Uprzedza, Ze na lekcji moga si¢
pojawi¢ dzwigki, draznigce nasz uktad stuchowy. W przypadku ztego samopoczucia, nalezy
zglosi¢ ten fakt nauczycielowi. Uczniowie zapisujg temat zaje¢ w zeszytach. Shuchaja krotkiego
wprowadzenia przez nauczyciela. Zapoznajg si¢ z celami nauczania. Zgltaszaja pytania

dotyczace tematu lub organizacji zajec.

Czes¢ zasadnicza

Nauczyciel rozktada karty Dixit na stoliku. Wyjasnia, ze kazda karta ma inspirowac
uczniéw do refleksji nad dzwigkami. Dzieli klas¢ na grupy proszac, aby ustawili si¢
w kolejnos$ci rosnacej daty urodzenia, bez porozumiewania si¢ glosowo. Podpowiada, ze mozna
pokazywac liczby palcami. Po ustawieniu szeregu prosi o kolejne odliczenie dzwigkow gamy C-
dur: Do, Re, Mi, Fa, Sol, La. Nastepnie prosi, aby uczniowie usiedli przy stoliku oznaczonym
odpowiednim dzwigkiem gamy C-dur. Nauczyciel wyswietla prezentacj¢ multimedialna,
omawia metody pracy oraz przewidywany przebieg zaj¢¢, aby uczniowie mogli wiedzie¢ czego
si¢ spodziewac. Wykorzystujac prezentacje, aplikacje phet.colorado.edu zapoznaje uczniow ze
sposobem rozchodzenia si¢ dzwiekow, zaleznoscig wysokosci dzwigku, gtosnosci od amplitudy.
Uczniowie odbierajg wrazenia stuchowe, pordwnuja z zachowaniem czasteczek powietrza.
Nauczyciel przedstawia wykorzystanie programu dzwonkéw chromatycznych. Zacheca do

zagrania prostych utworow typu ,,wlazt kotek na ptotek™, ,,pojedziemy na tow”.

/



https://www.canva.com/design/DAGZdiPOtg0/OnPJCrXMyKo9u5Lnu4gf0Q/view?utm_content=DAGZdiPOtg0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9b651ffc7e

Podsumowanie pracy w grupie

Nauczyciel przekazuje kazdej grupie kartke z symbolem teczki. Zadaje pytanie:
co uczniowie zabraliby ze sobg do teczki po lekcji? Na co zwrocili uwage? Co ich
zainteresowato? Uczniowie w grupach wymieniajg poglady. Dzielg si¢ pomystami. Zapisujg na
kartce swoje propozycje. Przedstawiciele grup dzielg si¢ swoimi spostrzezeniami
na forum grupy. Nauczyciel na biezaco zapisuje propozycje poszczegdlnych grup. Przypomina
zamierzony cel lekcji. Podsumowuje najwazniejsze wiadomosci, ktore zaistniaty w trakcie

lekcji.

Przewidywany przebieg lekcji

Czas Dzialanie nauczyciela Czynnosci uczniow Odnos$niki
[minuty]
0-3 Zapisuje temat lekcjii. Zapisuja temat lekcji.
. . Z ja si 1
Podaje spersonalizowany dla apoziia)g stg z celet
., .. lekcji
uczniow cel lekcji
4-6 Rozktada karty dixit. Prosi o Wybieraja karty dixit. Prezentacja w Canva

wybranie karty, ktora w danym | Zapoznajg si¢ z
momencie jest interesujaca dla | przebiegiem lekcji
ucznia. Wyswietla prezentacje.
Omawia metody pracy oraz
przebieg lekcji.

7-10 Dokonuje podziatu na grupy Dzielg si¢ na grupy. Obrazki nutki
poprzez ustawienie si¢ uczniow | Przemieszczajg si¢ przedstawiajace gru Do,
w kolejno$ci urodzenia od wzdluz szeregu Re, Mi, Fa, Sol, La.
stycznia do grudnia, a wskazujgcego miejsce
nastepnie kolejno odliczenia do | urodzenia. Poréwnuja
5. Warunkiem ¢wiczenia jest sw0j miesigc i dzien
brak porozumiewania si¢ urodzenia z innymi.

glosowego przez ucznidow -
werbalizacji. Uczniowie moga
gestykulowac, pokazywac ilos¢
palcy. Prosi, aby uczniowie z
nr 1 usiedli przy stoliku
oznaczonym jako Do,
uczniowie z nr 2 usiedli przy
oznaczonym jako Re. itd.
Zadaje pytania jednemu

Zajmuja miejsce przy
stoliku oznaczonym Do,
Re, Mi, Fa, Sol, La.
Odpowiadaja na pytanie
o karte dixit.

Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

/



https://www.canva.com/design/DAGZdiPOtg0/OnPJCrXMyKo9u5Lnu4gf0Q/view?utm_content=DAGZdiPOtg0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9b651ffc7e
https://docs.google.com/drawings/d/1qV9Zhypfhap3xRI8Gj7Wiw3zqPaG0v_rahkOOLVybIs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/drawings/d/1qV9Zhypfhap3xRI8Gj7Wiw3zqPaG0v_rahkOOLVybIs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/drawings/d/1qV9Zhypfhap3xRI8Gj7Wiw3zqPaG0v_rahkOOLVybIs/edit?usp=sharing

przedstawicielowi grupy
dlaczego wybrat wiasnie ta
karte dixit

Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

11-15 Prezentuje wielkosci opisujace | Obserwujg i stuchajg jak | Wprowadzenie do fal,
dzwick. Wykorzystuje zachowujg si¢ dzwieki
aplikacje phet.colorado.edu do | czasteczki powietrza
omoéwienia powstawania i przy przejsciu fali
rozchodzenia sig¢ fali dzwiekowe;.
dzwickowe;. Opowiadaja co zwrocito
Zadaje pytania kolejnemu ich uwage.
przedstawicielowi grupy Odpowiadaja na pytanie
,,dlaczego wybrat wlasnie tg o karte dixit.
karte dixit?”

16 - 19 Prezentuje rozchodzenie si¢ Obserwuja i stuchaja Fale dzwickowe
dzwieku w przypadku zachowanie si¢
zmniejszajgcego si¢ cisnienia | czasteczek powietrza
powietrza. Zadaje pytania przy przejsciu fali
kolejnemu przedstawicielowi dzwigkowej, gdy
grupy ,,dlaczego wybrat zmniejszamy ilo$¢
wlasnie tg karte dixit?” ci$nienia. Opowiadaja

co zwrocilo ich uwage.
Odpowiadaja na pytanie
o karte dixit.

20-24 Zadaje pytanie z czym kojarza | Przypominaja game C- | Dzwonki chromatyczne
im si¢ nazwy grup, ktore dur. Zwracaja uwagg na
zostaty wprowadzone. wysokos$¢ dzwieku oraz
Nawigzuje do wiedzy z lekcji | nazwe dzwigku.
muzyki. Przedstawia game¢ C- | Odpowiadaja na pytanie
dur, pianino online, gra prosty | o karte dixit.
utwor muzyczny np. ,,Wlazt
kotek na ptotek™ lub
,,Pojedziemy na tow”

Zadaje pytania kolejnemu
przedstawicielowi grupy
,,dlaczego wybral wtasnie tg
karte dixit?”
25-29 Nauczyciel zaprasza uczniow | Biorg udziat w Quizie

do udzialu w quizie
dzwigkowym co to za
instrument oraz do jakiej grupy
instrumentow nalezy. Za kazda

muzycznym. Naradzaja
si¢ w grupie. Wybieraja
prawidtowa odpowiedz.
Zaliczaja dany

o



https://phet.colorado.edu/sims/html/waves-intro/latest/waves-intro_all.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/waves-intro/latest/waves-intro_all.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/sound-waves/latest/sound-waves_all.html
https://www.dzwonki-gramsam.pl/
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poprawng odpowiedz grupa instrument do grupy
otrzymuje kolorowg stomke. instrumentow.

Zadaje pytania kolejnemu Odpowiadaja na pytanie
przedstawicielowi grupy o karte dixit.

,,dlaczego wybrat wlasnie tg

karte dixit?”

30-39 Nauczyciel zaprasza do Podejmuja decyzje, Piszczatka ze stomki
¢wiczenia ,,Wspodlnie w grupie | ktore doswiadczenie ,
zrébmy co$ dzwigcznego. wykonaé. Zapoznajg si¢ Telefon z kubeczkow
Prezentuje wykonanie z tekstem przewodnim.
piszczalki z plastikowej Wykonuja piszczatke
stomki. Wykonuje metoda prob i bledow.
doswiadczenie jak wysokos$¢ Wydobywaja dzwigki.
stomki zalezy od dlugosci Wykonujg telefon z
stomki. Prezentuje dziatanie kubeczkow i sznurka.
sznurkowego telefonu. Prezentuja

nauczycielowi swoje
projekty.

40 - 42 Przekazuje kazdej grupie Na otrzymanej kartce Refleksja ucznidw
kartke, na ktorej narysowana papieru zapisuja, rysuja
jest teczka. Prosi uczniow, aby | elementy lekcji, ktore
zastanowili si¢, a nastgpnie im si¢ podobaty,
zapisali, narysowali co zwrécily na nie uwage.
podobato im si¢ na lekcji, na co | Przedstawiciele grup
zwrocili uwage. zabierajg glos na forum

. klasy.
Zacheca do zabrania glosu
przedstawicieli grup.

43-45 Przypomina cele lekc;ji. Przypominajg sobie cele
Uczniowie odpowiadajg na lekcji. Zwracaja uwage
pytania: na najwazniejsze
Czym sg dzwigki? wiadomosci.

Jakie znajg dzwieki? .. .
Czy dzwigki moga by¢ Przyklej ja swoje
niebezpieczne? spostrzezenia na
Prosi uczniéw o wypisanie co flipcharcie.
yp

sprzyjalo pracy w grupie,
ewentualnie co jg utrudniato?

Bibliografia:

Podstawa programowa z fizyki w Szkole Podstawowej wraz ze zmianami

1.
2. W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogdlnej, Warszawa, 1998
3.

,,T0 nasz $§wiat. Fizyka” podrgcznik do klasy 8 autorstwa Piotra Niezurawskiego

4. Meandry prototypowania, Adam Zahler, Centrum Nauki Kopernik



https://docs.google.com/document/d/1HhocOzFnAWkVc7R4MDK7JZNVZv0b3Mal24w2I_M_TYQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/150u8nwl8YdYGUhZOn7SozLgk5zjhlu9Al2-skmd--XI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1pZfWcyTvTu7RfMVV1UVO7nwygoOxtURavHl5Kw42ALI/edit?usp=sharing
https://gwo.pl/przedmioty/fizyka/podstawy-programy-rozklady/
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Scenariusz lekcji geografii w klasie 6
Autor scenariusza: Malgorzata Kazimierczak-doradca metodyczny

Temat: Londyn i Paryz — wielkie miasta Europy.

Wymagania podstawy programowe;j:
Uczen okres$la podobienstwa i r6znice migdzy wielkimi miastami Europy: Londynem i
Paryzem.

Cel ogolny:

wskazanie réznic 1 podobienstw w strukturze, funkcjonowaniu i cechach spoteczno-
gospodarczych Londynu

1 Paryza.

Cele szczegolowe:

Uczen:

- wymienia podstawowe cechy wielkich metropolii (np. duza liczba ludnosci, wysoka gestosé
zaludnienia i zabudowy);

- wskazuje wybrane cechy demograficzne ludnos$ci Londynu i Paryza;
- wymienia przyktady atrakcji turystycznych Londynu i Paryza;

- wskazuje roznice pomig¢dzy glownymi funkcjami poszczegdlnymi czgsci wielkich
metropolii (dzielnic centralnych i peryferyjnych);

- omawia przyczyny szybkiego rozwoju Londynu i Paryza;
- wyjasnia znaczenie transportu zbiorowego w funkcjonowaniu wielkich metropolii;
- porownuje na podstawie ilustracji porownac¢ centra i przedmiescia Londynu i Paryza;

- porownuje potozenie 1 kierunki rozwoju przestrzennego Londynu 1 Paryza na podstawie map
pt. Zasieg miasta 1 aglomeracji.

I. Metody pracy: pogadanka, praca z podrgcznikiem, praca z mapa.

1l. Formy pracy:

1. Praca indywidualna
2. Praca zbiorowa:

- praca z calg klasa,

- praca w grupach

I11. Pomoce dydaktyczne: podrgcznik, mapa, film dydaktyczny z podrecznika, karta pracy.

IV. Przebieq lekcji:

1. Faza wprowadzajaca:

/




e krotka pogadanka na temat zycia w duzym miescie
e zapisanie tematu lekcji,

e obejrzenie krotkich filmow dydaktycznych z podrgcznika (Paryz — widok z wiezy
Eiffla, Ulicami Londynu).

2. Faza realizacji:
Praca w grupach w 3-osobowych. Kazda grupa rozwigzuje zadania w karcie pracy.

KARTA PRACY - Londyn i Paryz.
Zadanie 1.

Rozwiaz krzyzowke.

12.032023, 14:02 Document

Wielkie miasta Europy.
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Zadanie 2.

Poziomo

4 Duze miasto.

5 Stolica Wielkiej Brytanii.

6 Londynskie centrum finansowe
Swiata.

7 Rzeka, ktéra przeptywa przez
stolice Francji.

1. Po ulicach jezdza czerwone autobusy. ...........

2. Znajduje si¢ tu metro nazywane the Tube. ...........

Pionowo

1 Podziemna kolejka w wielkich
miastach.

2 Rzeka, ktora przeptywa przez
stolice Wielkiej Brytanii.

3 Stolica Francji.

Zdania dotyczace Londynu oznacz litera L, natomiast Paryza litera P.




3. Stolica §wiata mody. ............
4. Biznesowa dzielnica La Defense. .........
5. Stolica najlepszych restauracji. ............

6. Przeptywa tu Tamiza. ..............

Zadanie 3.

Wyjasnij, dlaczego Paryz i Londyn staly si¢ miastami wielonarodowymi
i wielokulturowymi?

Zadanie 4.

Na podstawie informacji z podrecznika strona 100-101 znajdz w wykreslance 4 atrakcje
turystyczne Londynu i 2 Paryza. Atrakcje Londynu zaznacz na czerwono a Paryza na
zielono.

Tytul: "WIELKIE MIASTA EUROPY"
Autor wykreslanki: nauczyciel geografii
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'S Wspolne sprawdzenie poprawnosci rozwigzania zadan w karcie pracy.
N

S

m .

2 3. Faza podsumowujaca:

g Zapisanie notatki do zeszytu w poszczegolnych grupach.
3

N
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3 1. Metropolia (duze miasto):
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Miasto/stolica | panstwo Rzeka przeplywajaca | Liczba ludnosci | Atrakcje turystyczne
przez to miasto
(min)
LONDYN
PARYZ

a)
b)

c)

a) centrum —
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1. Cechy metropolii:

Rozmowa na temat:
Co ulatwialo a co utrudnialo prace w grupie?

b) przedmies$cia (peryferia) —

2. Funkcje czesci wielkich metropolii na przykladzie Londynu i Paryza:
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Scenariusz lekcji geografii w klasie 7
Autor scenariusza: Malgorzata Kazimierczak- doradca metodyczny

Temat: Zroznicowanie spoleczne ludnosci Polski i Europy.

2 jednostki lekcyjne

Wymagania podstawy programowej:

Uczen przedstawia na podstawie materiatow zrédlowych zréznicowanie narodowosciowe,
etniczne i wyznaniowe ludnos$ci Polski.

Cel 0golny:

Uczen wyjasnia podstawowe pojecia z zakresu demografii; korzysta z réznych zrodet
informacji.

Cele szczegolowe:

Uczen:

- poréwnuje obecng i przedwojenng struktur¢ wyznaniowa W Polsce;
- korzysta z danych statystycznych,

- wymienia i charakteryzuje grupy etniczne, mniejszosci narodowe, grupy etnograficzne 1
grupy wyznaniowe wystepujace na terenie Polski,

. Formy pracy:

1. Praca indywidualna
2. Praca zbiorowa:

- praca z calg klasg

- praca w grupach

1. Metody pracy: pogadanka, metoda studiow przyktadowych (samodzielne dochodzenie
uczniow do wiedzy na podstawie analizy materialow zroédtowych) , praca z podrecznikiem
oraz z mapg, metoda projektu (lapbook).

[11. Pomoce dydaktyczne: podrgcznik, mapa, film dydaktyczny, zadanie internetowe
wordwall, kredki,
blok formatu A-2, klej, materiaty Zrédtowe do umieszczenia na lapbooku.

IV. Przebieq lekcji:

Czes¢ wstepna:

Pogadanka. Zapoznanie ucznidéw ze strukturg narodowos$ciowa, etniczng i wyznaniowg
Polski. Rozwigzanie karty pracy oraz zadania internetowego wordwoll.

1.Struktura narodowo$ciowa Polski:
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1931

2,30%
3,10%

2,20% 4 50%

Jezyk
m Polski
W Ukrairiski lub ruski
m Zydowski
m Biatoruski
W Niemiecki
lezyki lokalne

minne

geografia24.pl

2011

Narodowos¢

B Polska (jako jedyna
lub pierwsza)

B Niemiecka

o Ukrairiska

W Biaforuska

m Slaska (jako jedyna
lub pierwsza)
Kaszubska (jako

jedyna lub pierwsza)

M Inna lub nieustalona

Obecnie Polska jest krajem jednolitym narodowosciowo.

2.Mniejszosci narodowe i mniejszo$ci etniczne w Polsce.
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3. Grupy (spotecznosci) etnograficzne w Polsce:
a) Kaszubi,

b) Kurpie,

¢) Lowiczanie,

d) Slazacy,
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e) Podhalanie.
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Etnograficzna mapa
Polski

WNALLDOWO R

Zadania:

1.Wymien religie i wyznania istniejace w Polsce.

2.Ktore wyznanie, ktore dominuje w Polsce.

3.Wyjasnij, co to jest:

ANALFABETYZM.

ANALFABETYZM FUNKCJONALNY

4.Wyjasnij, jaka jest roznica pomiedzy:

MNIEJSZOSCIA NARODOWA a MNIEJSZOSCIA ETNICZNA.
Na podstawie powyzszej mapy wymien przyklady

mniejszosci narodowych i etnicznych w Polsce.
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MNIEJSZOSCI ETNICZNE MNIEJSZOSCI NARODOWE

https://wordwall.net/pl/resource/29456973/mniejsz0% C5%9Bci-narodowe-i-etniczne
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Cze$¢ zasadnicza:
II jednostka lekcyjna poprzedzona jest wyslaniem i omowieniem zasad
przygotowania i wykonania lapbookow. Wykonanie plakatow w formie lapbooka.

1.Podziat klasy na 5 grup (podziat uzalezniony od sytuacji w klasie, samodzielne
dobranie si¢ uczniéw lub losowanie przez nauczyciela; nauczyciel przygotowuje tyle
karteczek ile jest uczniow w klasie, losuje pig¢ numerdéw a pozniej te 5 osob losuje
odpowiednig ilo§¢ numerkow).



https://wordwall.net/pl/resource/29456973/mniejszo%C5%9Bci-narodowe-i-etniczne

2. Losowanie przez lidera grupy (uczniowie kazdej grupy sami wybieraja wsrod siebie
lidera) nazwy grupy etnograficznej zamieszkujacej Polske.

3. Pokaz filmu jak przygotowac lapbooka.
https://www.youtube.com/watch?v=-YghqFOiGBw

Omowienie 1 wystanie przez dziennik informacji dotyczacych drugiej czesci lekcji:
(czas na przygotowanie materialdw na druga czes¢ lekcji to 2 tygodnie)
INFORMACJE DOTYCZACE PRZYGOTOWANIA PLAKATU
W FORMIE LAPBOOKA

1. Termin wykonania i oméwienia PRACY —........................ podczas lekcji
geografii (30 minut przygotowanie plakatow, 15 minut prezentacja swoich prac).
2. Praca na kolorowym bloku formatu A-2 (do wykonania pracy dodatkowo
potrzebujemy klej i nozyczki).
3. Kazda praca musi zawierac:
a)Tytul: Zréznicowanie spoteczne ludnosci Polski.
Podtytul: GRUPY ETNOGRAFICZNE W POLSCE.
b) Mapke rozmieszczenia 5 grup etnograficznych w Polsce (Kaszubi, Kurpie,
Fowiczanie, Slazacy, Podhalanie).
¢) Mapke rozmieszczenia mniejszosci narodowych i mniejszos$ci etnicznych w
Polsce.
d) Zagadnienia: wyjasnienie poje¢ - MNIEJSZOSC NARODOWA,
MNIEJSZOSC ETNICZNA, GRUPA ETNOGRAFICZNA, nazwa wylosowane;j
grupy etnograficznej, najwigksze skupiska, jezyk, obyczaje, kultura (informacje,
zdjecia, rysunki, schematy, wykresy).

Kryteria oceny lapbooka:

1. Odpowiedni uktad kompozycyjny, czytelno$¢ 1 komunikatywnos¢ przekazu zawartego na
plakacie, pomystowos¢. (0-5p.)

2. Estetyczne wykonanie plakatu. (0-5p.)
3. Zgodnosc¢ tresci plakatu z jego tytutem.(0-5p.)
4. Poprawno$¢ podawanych wiadomosci.(0-5p.)

Lacznie za plakat w formie lapbooka mozna uzyska¢ 20p.

Podsumowanie — ewaluacja i ocena prac.

Komentarz do scenariusza.

Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

(&

Organizacja pracy zespolowej na lekcji geografii w szkole podstawowej moze by¢
skutecznym sposobem na zwiekszenie zaangazowania uczniow i rozwijanie umiejetnosci
spolecznych



https://www.youtube.com/watch?v=-YghqFOiGBw
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Scenariusz lekcji jezyka angielskiego dla klasy VI-VIII

Autor scenariusza: Anna Zalewska- doradca metodyczny

Temat: Saint Valentine’s Day — Walentynki.

Cele ksztalcenia: uczen potrafi:

- powiedzie¢ kiedy obchodzone sg Walentynki i kto jest patronem zakochanych,

- poda¢ w jezyku angielskim symbole / wyrazy zwigzane ze $§wigtem zakochanych: ro6za
(rose), serce (heart), pierscionek (ring), miesigc miodowy (honeymoon);

- nazwac osoby: dziewczyna / chtopak (girlfriend / boyfriend), maz / zona (husband / wife),
pan mtody / panna mtoda) groom / bride;

- wymieni¢ czasowniki i zwroty: lubi¢ (like), kocha¢ (love), zakocha¢ si¢ (fall in love), wzigé
friends);

- rozpoznawac miasta, filmy 1 piosenki, ktore sa zwigzane z tematyka mitosci.

TreSci nauczania (podstawa programowa):

I. Uczen postuguje si¢ podstawowym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacj¢ pozostatych
wymagan ogolnych w zakresie nastgpujacych tematow:

1) cztowiek (uczucia i emocje, zainteresowania);

5) zycie prywatne (znajomi, przyjaciele, §wigta i uroczystosci)

IV. Uczen tworzy krotkie, proste, spdjne i logiczne wypowiedzi ustne:

2) opowiada o czynno$ciach, do§wiadczeniach 1 wydarzeniach z przesztosci 1 terazniejszosci;
3) przedstawia fakty z przesztosci i terazniejszosci;

VIII. Uczen przetwarza prosty tekst ustnie lub pisemnie:

2) przekazuje w jezyku polskim lub obcym informacje sformutowane w jezyku obcym;

3) przekazuje w jezyku obcym informacje sformutowane w jezyku polskim;

IX. Uczen posiada:

1) podstawowa wiedze o krajach, spoteczenstwach 1 kulturach spotecznosci, ktére postuguja
si¢ danym j¢zykiem obcym, oraz o kraju ojczystym, z uwzglednieniem kontekstu lokalnego,
europejskiego i globalnego;

2) s$wiadomos¢ zwigzku pomiedzy kultura wiasng i obca, wrazliwos¢ kulturowa i umiejetnosé
posredniczenia migdzy kulturami poprzez nauczany jezyk;

XI. Uczen wspodtdziata w grupie (np. w lekcyjnych 1 pozalekcyjnych jezykowych pracach
projektowych);

XIII. Uczen stosuje strategie komunikacyjne (np. domyslanie si¢ znaczenia wyrazow z
kontekstu, identyfikowanie stow kluczy lub internacjonalizméw) i strategie kompensacyjne,
w przypadku, gdy nie zna lub nie pamigta wyrazu (np. upraszczanie formy wypowiedzi,
zastgpowanie innym wyrazem, opis, wykorzystywanie srodkéw niewerbalnych).

Metody pracy: eksponujace, burza moézgow, gry dydaktyczne, dyskusja kierowana.
Srodki dydaktyczne: film, éwiczenia interaktywne, interaktywna gra edukacyjna.
Przewidywany czas: 45 minut

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa.

Proponowany przebieg zajec:

ucznia (min.) pomoce

/

Lp Dzialania nauczyciela Tres¢ instrukeji dla Czas | Uzyte materialy/




Nauczyciel wita si¢ z uczniami, Nauczyciel zadaje 1-2
sprawdza obecnos¢, pyta uczniow | pytania w jezyku
0 ich samopoczucie. angielskim: How are
you?
Zapoznanie uczniow z tematem 1
oraz celami lekcji: Saint
Valentine’s Day.
Wyswietlenie przez nauczyciela Prosz¢ uwaznie obejrze¢ | 4 https://www.yout
animowanego filmu o legendzie film. Jaka jest legenda ube.com/watch?v
swietego Walentego dostepnego swietego Walentego? =JdKZepHMFW
na YouTube. E
Nauczyciel prowadzi rozmowe na | Nauczyciel pyta uczniow | 2
temat filmu. czy juz styszeli wczesniej
te historie.
Nauczyciel pyta uczniow jakie Podajcie symbole / stowa | 3
stowa kojarzg im si¢ z Dniem zwigzane ze Swigtem
Walentynek. zakochanych.
Nauczyciel dzieli uczniéw na Prosze o zebranie si¢ 2
cztery grupy uzywajac czterech druzyn i
https://www.flippity.net./Random | wybranie swoich
NamePicker.htm kapitanow.
Nauczyciel wyjasnia jak bedzie Kapitan po ustaleniu z 1
wygladata wspotpraca uczniow w | druzyng podaje kategorie
czasie gry, ktorg udostgpnia pytania i za ile punktéw
uczniom na swoim komputerze. druzyna chce
odpowiada¢. Ustalacie
dyskutujac wspdlng
odpowiedz.
Otrzymujecie lub tracicie
punkty.
Nauczyciel prowadzi gre. Kazda 20- | https://www.flippi
grupa po kolei wybiera pytanie za 25 ty.net/gs.php?k=1
okreslong liczbe punktow (100 — RWVISTSQ ZM
500), ustala odpowiedz, otrzymuje gOtJYvatsLNLA4I
lub traci punkty. DPxFIG61dSACY
oYhQY
Nauczyciel podsumowuje lekcje. | Nauczyciel zacheca 2

Chwali zaangazowanie uczniow
na zajeciach.

uczniéw do
skomentowania gry
interaktywnej. Czy byla
trudna? Czy znaliscie te
filmy, piosenki? Jak wam
si¢ pracowato?

Czy mogliscie na siebie
liczy¢? Co utatwiato
wam pracg? Czy byly
jakie$ problemy?
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https://www.youtube.com/watch?v=JdKZepHMFWE
https://www.youtube.com/watch?v=JdKZepHMFWE
https://www.youtube.com/watch?v=JdKZepHMFWE
https://www.youtube.com/watch?v=JdKZepHMFWE
https://www.flippity.net./RandomNamePicker.htm
https://www.flippity.net./RandomNamePicker.htm
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY

Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

(=

10 | Nauczyciel podaje interaktywna
prace dla kazdej grupy (jesli jest
dostep do kilku laptopow/

komputeréw) lub dla catej klasy.

Wykonajcie interaktywne
zadanie, potaczcie
stowka w pary.

https://wordwall.n
et/pl/resource/107
38408/angielski/v
alentines-day-

11 | Nauczyciel proponuje dodatkowa
prace domowg dla uczniow

Obejrzyjcie filmik, ktory
przypomni i poda wigcej

https://www.yout
ube.com/watch?v

zainteresowanych tematem. stowek zwigzanych ze =20IcSjul5u4
swietem zakochanych.

12 | Nauczyciel upewnia si¢, czy sa 1
pytania dodatkowe od uczniéw.
Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.

Netografia:

Filmy — YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=JdKZepHMFWE
https://www.youtube.com/watch?v=20IcSjul5u4

Gra edukacyjna:
https://www.flippity.net/gs.php?k=1RWVISTSQ ZMgOtJYvatsLNL4IDPxFIG61dSAC90Yh
QY

Cwiczenia interaktywne: https://wordwall.net/pl/resource/10738408/angielski/valentines-day-
dostepnos¢ do wszystkich linkéw z dnia 14.02.2025 r.

Komentarz

Praca w grupach na lekcji jezyka angielskiego ma wiele zalet, zarowno pod wzgledem

edukacyjnym, jak i spotecznym. Oto najwazniejsze z nich:
1. Wigksza motywacja i zaangazowanie

. Rozw@j umiejetnosci komunikacyjnych

. Rozw¢j umiejetnosci spotecznych

. Wzajemne wsparcie i nauka od siebie nawzajem

. Wigksza kreatywnos¢ 1 r6znorodnos¢ pomystow

. Przygotowanie do pracy zespotowej w przysztosci

. Zwigkszenie pewnosci siebie

. Lepsze zapamigtywanie materialu

. Zrbéznicowanie metod nauczania

O 0310 DN b Wi



https://wordwall.net/pl/resource/10738408/angielski/valentines-day-
https://wordwall.net/pl/resource/10738408/angielski/valentines-day-
https://wordwall.net/pl/resource/10738408/angielski/valentines-day-
https://wordwall.net/pl/resource/10738408/angielski/valentines-day-
https://www.youtube.com/watch?v=20lcSjul5u4
https://www.youtube.com/watch?v=20lcSjul5u4
https://www.youtube.com/watch?v=20lcSjul5u4
https://www.youtube.com/watch?v=JdKZepHMFWE
https://www.youtube.com/watch?v=20lcSjul5u4
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://www.flippity.net/qs.php?k=1RWVIsTSQ_ZMgOtJYvgtsLNL4IDPxFlG61dSAC9oYhQY
https://wordwall.net/pl/resource/10738408/angielski/valentines-day-
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Scenariusz lekcji jezyka angielskiego dla klas V-VII z uwzglednieniem tematyki
doradztwa zawodowego.

Autor scenariusza: Anna Zalewska- doradca metodyczny

TEMAT: ’m interested in science, | want to be a scientist.
Jestem zainteresowany nauka. chce zosta¢ naukowcem.

WYMAGANIA PODSTAWY PROGRAMOWEJ

Doradztwo zawodowe:

Uczen:
[ ]

okresla wtasne zainteresowania i uzdolnienia oraz kompetencje,

wskazuje swoje mocne strony oraz mozliwosci ich wykorzystania w roznych
dziedzinach zycia,

wyszukuje i analizuje informacje na temat zawodow oraz charakteryzuje wybrane
zawody,

podaje nazwy zawodow wykonywanych przez osoby w blizszym i dalszym otoczeniu

oraz opisuje podstawowa specyfike pracy w wybranych zawodach,
opisuje role zdolnosci i zainteresowan w wykonywaniu danego zawodu.

Jezyk angielski:

Uczen:
>

postuguje si¢ podstawowym zasobem srodkoéw jezykowych (leksykalnych,

gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacje

pozostatych wymagan ogdlnych w zakresie nastepujacych tematow:

e praca (np. popularne zawody 1 zwigzane z nimi czynnosci);

e czlowiek (np. cechy charakteru, umiejetnosci i zainteresowania);

e 7ycie prywatne (np. czynnos$ci zycia codziennego, formy spedzania czasu
wolnego);

tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi ustne:

e opisuje ludzi,

e przedstawia intencje, marzenia, nadzieje 1 plany na przysziosc,

e Opisuje upodobania;

reaguje ustnie w typowych sytuacjach:

e przedstawia siebie i inne osoby,

e nawigzuje kontakty towarzyskie,

e rozpoczyna, prowadzi i konczy rozmowe,

e uzyskuje i przekazuje informacje i wyjasnienia,

e wyraza swoje upodobania, intencje i pragnienia, pyta o upodobania, intencje i

pragnienia innych osob,

wspoldziata w grupie,

e stosuje strategie komunikacyjne (np. domyslanie si¢ znaczenia wyrazow z
kontekstu).

Czas zajec: 45 min.

Cele ogolne:
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e Zaznajomienie uczestnikow z roznorodnoscig zawodow, ktore moze wykonywac
cztowiek.

e Rozbudzanie pomystowos$ci na temat swojej przysztosci zawodowe;.

e Zapoznanie uczniow z rola wlasnych zainteresowan w wyborze zawodu.

Cele szczegolowe:

Uczen:
e okresla swoje umiej¢tnosci, zainteresowania, cechy charakteru,
e potrafi zapyta¢ o upodobania, zainteresowania, umiejetnosci,
e nazywa przynajmniej 10 zawodow w jezyku angielskim,
potrafi polaczy¢ zainteresowania i1 predyspozycje z wyborem witasciwego zawodu,
wskazuje kilka czynnikow, ktore wptywaja na decyzje zawodowa,
planuje swoja przysztos¢ i karier¢ zawodowa,
potrafi oceni¢ przydatnos$¢ kilku wlasnych cech i umiejetnosci do zawodu.

Metody ksztalcenia:
e wywiady
burza mozgow,
notatki graficzne (mind maps),
mini-wyktad,
dyskusja grupowa.

Formy pracy:

e indywidualna,
e grupowa,
e zbiorowa.

Srodki dydaktyczne i materialy:
e papier,
mazaki, dlugopisy,
tablica i kreda,
materialy ksero — zatacznik nr 1 (dla kazdej osoby),
25 czystych kartek A4,
1 taSma samoprzylepna,
nozyczki -1 para.

PRZEBIEG ZAJEC

1. Przywitanie uczestnikéw lekcji. Podanie tematu. Omoéwienie celow i przebiegu zajec.

2. Nauczyciel rozdaje kazdemu uczestnikowi zaje¢ kartke (zatacznik nr 1) 1 prosi o
przeprowadzenie mini-wywiadow z kolegami/kolezankami. Zadajac pytanie nalezy znalez¢
przynajmniej jedng osobg¢ (wpisa¢ jedno imi¢ do kwestionariusza), ktora posiada dane
upodobania, zainteresowania, umiejetnosci. Uczniowie najpierw przegladaja pytania i w razie
potrzeby wspolnie wyjasniane sg nowe/niezrozumiate stowka w j. angielskim.

3. Po ok. 10 min uczniowie i nauczyciel wspdlnie podsumowujg pierwsze zadanie. Nauczyciel
pyta, czy nasze upodobania, zainteresowania, umiejetnosci maja wptyw na wybor przysziego
zawodu:
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‘What do you need to become a good singer?’ — “Co jest potrzebne, zeby zosta¢ dobrym
piosenkarzem/piosenkarkg?”

‘Who can become a footballer?’ — “Kto moze zosta¢ pitkarzem?”

4. Nauczyciel dzieli losowo klase/grupe uczniéw na 5 mniejszych grup/par uzywajac strony
internetowej  https://www.flippity.net./RandomNamePicker.ntm. Kazda grupa otrzymuje
karteczke (zatacznik nr 4) z listg 5 zawodow i1 5 kartek A4 (zatacznik nr 2 przedstawia wszystkie
omawiane zawody). Zadaniem ucznidéw jest przygotowac notatki graficzne dla konkretnych 5
zawodow podajac zainteresowania, predyspozycje 1 posiadane umiejetnosci, 1 kartka A4 — 1
zawod. Nauczyciel pokazuje przyktad na tablicy (zatacznik nr 3). Jesli jest potrzeba, nauczyciel
thumaczy nazwy zawodow na jezyk polski. Uczniowie moga skorzystaé z wczes$niejszych
kwestionariuszy (zaltacznik nr 1).

5. Grupy prezentuja swoje prace na tablicy — przyklejajg kartki do tablicy za pomocg tasmy
samoprzylepnej, omawiaja swoje pomysty.

6. Podsumowanie pracy na zajeciach. Nauczyciel ponownie zwraca uwagg, jaka role petnig
zainteresowania i predyspozycje w wyborze wlasciwego zawodu. Chetni uczniowie majg
mozliwo$¢ sprobowaé wypowiedzie¢ si¢ w temacie: moje zainteresowania/umiejetnosci — moj
proponowany przyszty zawod:

“l am.../I can.../I’m good at... /I like... SO I can be a good...”

“Jestem... / Potrafie... / Jestem dobry w... / Lubie... WIEC Moge by¢ dobrym...”

7. Nauczyciel podsumowuje lekcje. Podkresla zaangazowanie ucznidéw na zajeciach.
Nauczyciel zacheca uczniow do skomentowania pracy w grupach. Jak wam si¢ pracowato?

Co ulatwialo wspoiprace?

Jakie wystapity trudnosci?

Zalacznik nr 1

Find someone name Find someone name
who... who...
...likes taking photos ...1s good at sport
(Do you like ... ?) (Areyou ... ?)
...can look after small ...1s interested in fashion
children

(Areyou ... ?)
(Canyou...?)
...1s brave ...likes driving
(Areyou ... ?) (Do you like ... ?)
...likes working with ...can work well in a
documents group
(Do you like ... ?) (Canyou...?)
...1s strong ...likes talking to people
(Areyou ... ?) (Do you like ... ?)
...can sing well ...1s quiet
(Canyou ... ?) (Areyou ... ?)
...1s talkative ...can draw well
(Areyou ... ?) (Canyou...?)



https://www.flippity.net./RandomNamePicker.htm

...likes animals

(Do you like ... ?)

...likes helping people

(Do you like ... ?)

...knows a lot about

...can design his/her

human body room

(Do you know ... ?) (Canyou...?)
...cats healthy food ...1s bossy
(Do you eat ... ?7) (Areyou ... ?)

...1s organised

(Areyou ... ?)

...can count well

(Canyou...?)

...is interested in people

(Areyou ... ?)

...likes travelling

(Do you like ... ?)

...can write stories

(Canyou...?)

...1is beautiful

= (Areyou...?)

...1s interested in science

(Areyou ... ?)

...wants to earn a lot of
money

(Do you want ... ?)

...likes cooking

(Do you like ... ?)

...loves reading books

(Do you like ... ?)
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Zalacznik nr 2

1. photographer

2. teacher/nursery teacher
3. fashion model

4. sportsman/sportswoman
5. shop assistant

6. bus driver/lorry driver
7. writer

8. office worker

9. fireman

10. soldier

11. doctor

12. singer
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/

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

23.

24.

25.

26.

policeman/policewoman
fashion designer
architect

vet

manager

cook/chef

cashier

engineer

farmer

22. journalist

nurse

builder

scientist

manager

Zalacznik nr 3

likes travelling

likes taking photos

N\

photographer

is interested in people
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Zatacznik nr 4

Group 1 - teacher/nursery teacher, fashion model, sportsman/sportswoman, shop assistant,
bus driver/lorry driver

Group 2 — writer, office worker, fireman, soldier, doctor

Group 3 - singer, policeman/policewoman, fashion designer, architect, vet

Group 4 — manager, cook/chef, cashier, engineer, farmer

Group 5 — journalist, nurse, builder, scientist, manager

Komentarz

Praca w grupach na lekcji jezyka angielskiego ma wiele zalet, zarowno pod wzgledem
edukacyjnym, jak i spotecznym. Oto najwazniejsze z nich:
1.
. Rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych
. Rozw¢j umiejetnosci spotecznych
. Wzajemne wsparcie i nauka od siebie nawzajem
. Wigksza kreatywnos¢ 1 r6znorodnos¢ pomystow
. Przygotowanie do pracy zespolowej w przysztosci
. Zwigkszenie pewnosci siebie
. Lepsze zapamigtywanie materialu
. Zroznicowanie metod nauczania

Wigksza motywacja i zaangazowanie




Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025

(s

Scenariusz lekcji historii dla klasy VII i VIII szkoly podstawowej
Autor scenariusza: Karolina Frejek- doradca metodyczny

TEMAT: Zycie codzienne dzieci w Polsce podczas II wojny §wiatowe;

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE

e Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie i wspolpracy.

o Ksztaltowanie umiejetnosci analizy 1 interpretacji zrodet historycznych.

e Rozwijanie umiejetnosci formutowania wnioskOw na podstawie analizy
materialow zrédlowych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

Uczen:
e Opisuje zycie codzienne dzieci w Polsce podczas I wojny swiatowe;.
e Analizuje wpltyw wojny na zycie rodzinne 1 edukacje dzieci.
e Rozpoznaje 1 interpretuje rézne zrodta historyczne dotyczace okresu II
wojny Swiatowej.
Metody pracy:
e Pracaw grupach
e Analiza zrédet historycznych
e Dyskusja
e Prezentacja wynikOw pracy grupowe]
Srodki dydaktyczne:

o Karty pracy

e Gra stanowiskowa - “M¢j rowiesnik - losy obywateli Polski podczas 1l
wojny $wiatowej”

e Tablica interaktywna

Przewidywany czas:45-90 minut
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PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
Cze$¢ wstepna - rozpoczynanie lekcji

1. Powitanie uczniow i wprowadzenie do tematu lekcji.

2. Krotkie przypomnienie najwazniejszych wydarzen zwigzanych z II wojng Swiatowa:
sytuacja ziem polskich po przegraniu kampanii wrzesniowe;

sytuacja ludno$¢ polskiej na terenach okupowanych przez wojska niemieckie;

Przypomnienie struktury narodowosciowej I RP (zafgcznik nr 1), prezentacja mapy na tablicy
interaktywnej https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-
narodowosciowym/DRP76tecq

3. Podzial klasy na 3 grupy za pomocg aplikacji: https://www.randomlists.com/team-
generator

Czes¢ zasadnicza

1. Wprowadzenie do pracy w grupach:

Woyjasnienie celu pracy w grupach i przedstawienie zadan.

Uczniowie losuja postac 1 odkrywaja po kolei jej losy, ustalajg narodowos$¢, miejsce
zamieszkania, przynaleznos$¢ do grupy spotecznej, potem okreslaja jej charakter, by wreszcie
poznac przezycia z czasOw wojny 1 okupacji. Postacie s3 wymyslone w taki sposob, by
skupialy konkretne przezycia 1 do§wiadczenia w sposéb zrozumiaty dla uczniéw. Tym samym
sg tez reprezentatywne dla losow tysiecy obywateli I RP. Nadanie imion poszczegdlnym
bohaterom sprawia, ze staja si¢ blizsze uczniom, co niekiedy prowadzi do nawigzania wigzi
emocjonalnych, a co za tym idzie — pozwala lepiej je zapamigtac. Wykorzystanie gry
stanowiskowej “M¢j réwiesnik - losy obywateli Polski podczas II wojny $wiatowej”. Analiza
materiatoéw Zrodlowych przez poszczegdlne grupy. Zbieranie materiatow Zrédtowych
dotyczace historii konkretnego dziecka.

Jesli nauczyciel nie ma takiego zasobu do wykorzystania w szkole, mozne wykorzysta¢ karty
pracy. Zatacznik nr 2 - karty pracy z pytaniami 1 zrodtami.

Rozdanie kart pracy i materiatow zrédtowych.

2. Praca w grupach:

Kazda grupa analizuje przydzielone materiaty zrédtowe - zalacznik nr 2.

Uczniowie odpowiadaja na pytania zawarte w kartach pracy.

Grupy przygotowuja krotka prezentacje wynikéw swojej pracy w oparciu o materiaty zrodtowe.
Prezentujg informacj¢ o losach dziecka, ktorego dotyczyt opis.

3. Prezentacja wynikow pracy grupowe;j:

2



https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
https://www.randomlists.com/team-generator
https://www.randomlists.com/team-generator

Kazda grupa przedstawia swoje wnioski i spostrzezenia.

Dyskusja na forum klasy na temat zycia dzieci w Polsce podczas Il wojny $wiatowe;.
Podsumowanie — ewaluacja

Podsumowanie najwazniejszych informacji z lekcji.

Omowienie wnioskéw z pracy grupowej. Zrdznicowanie losow dzieci ze wzgledu na
pochodzenie 1 narodowos¢.

Krotkie ¢wiczenie ewaluacyjne — uczniowie na kartkach zapisujg lub swobodnie si¢
wypowiadaja, czego si¢ nauczyli i co ich najbardziej zainteresowato/ zaskoczyto.

Komentarz dydaktyczny

Lekcja ma na celu rozwijanie umiej¢tnosci pracy w grupie oraz analizy zrddet
historycznych. Tematyka poswigcona II wojnie $wiatowej wymaga niezwyklego wyczucia
poniewaz dotyka bardzo wrazliwych elementéw jak dramatyczne losy ludzi podczas wojny.
Wspaniatym zasobem do wykorzystania jest gra stanowiskowa “Moj rowiesnik - losy obywateli
Polski podczas II wojny swiatowej”, ktora stanowi doskonate narzedzie do nauki umiejetnosci
poszukiwania informacji i analizy zrodet i ikonografii. Uczniowie ucza si¢ wspoOlpracy,
formutowania wnioskéw oraz prezentowania wynikoOw swojej pracy. Praca z r6znorodnymi
materiatami zrodtowymi pozwala na lepsze zrozumienie zycia codziennego dzieci w Polsce
podczas II wojny §wiatowe;.

Bibliografia

Gra stanowiskowa - “Moj rowiesnik”
Materiaty zrédtowe z okresu Il wojny Swiatowe;j -
https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci

Strona IPN: Mo6j Rowiesnik. Losy obywateli Polski w czasie II wojny Swiatowej - Teki i

materialy dydaktyczne Edukacja IPN

Zasoby IPN dla nauczyciela :
https://edukacja.ipn.gov.pl/download/210/347694/PolacyratujacyZydowNAUCZYCIEL.
pdf

Zasoby Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-
rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
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https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/oben/szczecin/materialy-edukacyjne/teki-i-materialy-dydakt/111914,Moj-Rowiesnik-Losy-obywateli-Polski-w-czasie-II-wojny-swiatowej.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/oben/szczecin/materialy-edukacyjne/teki-i-materialy-dydakt/111914,Moj-Rowiesnik-Losy-obywateli-Polski-w-czasie-II-wojny-swiatowej.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/download/210/347694/PolacyratujacyZydowNAUCZYCIEL.pdf
https://edukacja.ipn.gov.pl/download/210/347694/PolacyratujacyZydowNAUCZYCIEL.pdf
https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
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Zatacznik nr 1

Marodowosci wedlug spisu z 1931 roku

by ]
B Ucisfly
?r' =11
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M ey

g BT |'|'|-:I'|.l'I

Zrodto: https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-
narodowosciowym/DRP76tecq

Zatgcznik nr 2:
Opis 1:
Historia Anny Kowalskiej

Rodzina: Anna pochodzita z polskiej rodziny mieszkajgcej w Warszawie. Jej ojciec, Jan, byt
nauczycielem historii w liceum, a matka, Maria, pracowata jako pielegniarka w szpitalu
miejskim. Anna miata mlodszego brata, Piotra, ktory mial 6 lat, gdy wybuchta wojna.

Wyznanie: Rodzina Anny byla katolicka. Regularnie uczeszczali na msze swiete i obchodzili
wszystkie swieta religijne.

Pochodzenie: Anna byta Polkg.

Losy podczas wojny: W 1940 roku, gdy miata 10 lat, jej rodzina zostata zmuszona do
opuszczenia domu i przeniesienia si¢ do getta warszawskiego. Anna uczeszczata do tajnych
kompletow, gdzie uczyta sie w ukryciu. Jej ojciec, Jan, brat udzial w powstaniu w getcie w 1943
roku i zgingl podczas walk. Po likwidacji getta, Anna i jej matka zostaty deportowane do obozu
koncentracyjnego w Auschwitz. Anna przezyta wojne, ale jej matka zmarta w obozie na tyfus.
Po wojnie Anna zostata adoptowana przez rodzing z Krakowa, gdzie kontynuowata nauke i
pozniej zostata lekarzem.



https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
https://zpe.gov.pl/a/mniejszosci-narodowe-ii-rp-i-konflikty-na-tle-narodowosciowym/DRP76tecq
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Przygotujcie si¢ do prezentacji swojego rowiesnika zyjacego w XX —leciu
miedzywojennym

Opracujcie krotka notatke do prezentacji losow Ani podczas II wojny Swiatowej.
Zwrdccie uwage na jej pochodzenie, wyznanie i sytuacje jej rodziny w trakcie wojny.

Czy Anna przezyla wojne? Jesli tak to jakie byly jej powojenne losy?

Tekst zrodlowy 1

[13

... Wojna wybuchla. To byla sobota, nastgpnego dnia niedziela, jui nie poszlismy do
kosciota, bo juz byla trwoga duza i problem ojca, ktory zawsze mowil, Ze nie ma co uciekad,
Ppo co ci ludzie uciekajg, bo juz mase ludzi uciekato na wschod, a ojciec zawsze byl przeciw
ucieczkom. Przecie? to nie ma Zadnego sensu. Gdziezmy uciekniemy...”

zrodto: https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci
Pytania do tekstu:

Jak autor opisuje dzien wybuchu wojny?

Dlaczego rodzina nie poszita do kosciola w niedziele?

Jakie byly reakcje innych ludzi na wybuch wojny?

Jakie emocje mogly towarzyszy¢ ludziom uciekajacym na wschod?

Rysunek dziecka 1



https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci
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Wanda Czerwowna, kl. I, Archiwum Akt Nowych w Warszawie.

zrodto: https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci

Pytania do rysunku:
Jakie elementy rysunku malej Wandy wskazuja na obraz zwigzane z wojna?

Jakie emocje wzbudza w Tobie ten rysunek?
Opis 2:
Historia Jakuba Rosenberga

Rodzina: Jakub pochodzit z zydowskiej rodziny mieszkajgcej w Lodzi. Jego ojciec, Samuel, byt
wilascicielem sklepu z tkaninami, a matka, Rachela, zajmowata sie¢ domem i wychowywaniem
dzieci. Jakub mial starszq siostre, Sare, ktora miata 12 lat, gdy wybuchia wojna.

Wyznanie: Rodzina Jakuba byta zydowska. Obchodzili wszystkie swieta zZydowskie i regularnie
uczeszczali do synagogi.

Pochodzenie: Jakub byt Zydem.

Losy podczas wojny: W 1939 roku, gdy mial 8 lat, jego rodzina zostata zmuszona do
przeniesienia sie do getta lodzkiego. Jakub uczeszczal do szkoly w getcie, gdzie nauczyciele
starali sie zapewnic¢ dzieciom chocby podstawowe wyksztatcenie. W 1944 roku, podczas
likwidacji getta, Jakub stracil oboje rodzicow, ktorzy zostali deportowani do obozu zagtady.
Jakub zostal deportowany do obozu koncentracyjnego w Bergen-Belsen, gdzie przezyl wojne
dzieki pomocy innych wigzniow. Po wojnie Jakub zostal przeniesiony do sierocinca w Londynie,
gdzie dorastal i pozniej wyemigrowat do Izraela, gdzie zatozy! rodzine i pracowal jako
nauczyciel.

Przygotujcie si¢ do prezentacji swojego rowiesnika zyjacego w XX —leciu
mi¢dzywojennym.

Opracujcie krotka notatke do prezentacji loséw Jakuba podczas II wojny Swiatowej.
Zwrocécie uwage na jej pochodzenie, wyznanie i sytuacje jej rodziny w trakcie wojny.

Czy Jakub przezyla wojne? Jesli tak to jakie byly jego powojenne losy?

Tekst zrodlowy 2

“... Wybrany sposob ratowania kazdego zydowskiego dziecka byl inny. Zalezalo to od jego
wieku, wygladu, od tego, czy dziecko mowilo po polsku, znalo polskie obyczaje, modlitwy,
wiersze i piosenki. To warunkowalo jego dalszy los po «aryjskiej stronie « Bardzo mate

2



https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci

dzieci (nawet niemowleta!) byly usypiane luminalem i wywozone w workach, pudlach,
drewnianych skrzynkach, w karetce sanitarnej. Nieco starsze dzieci, tez uspione i dobrze
schowane, przemycano pierwszym rannym tramwajem, ktorym kierowal zawsze ten sam,
zaufany motorniczy. Dzieci kilkuletnie opuszczaly getto przez gmach sadow na Lesznie
lub ko$ciol, ktory tez mial dwa wejscia i wyjscia. To byly bardzo komfortowe drogi

ucieczek, zaréwno dla dzieci, jak i laczniczek Ireny Sendlerowej...” Zrédto: materiaty IPN
https://wbh.wp.mil.pl/c/pages/atts/2024/12/b7._Witold_Medykowski__Losy Zydow__oficerow_Wojska_Polski
ego_w_Oflagu_Il_C_Woldenberg_w_swietle_wspomnien_Mariana_Palenkera.pdf

Pytania do tekstu:
W jaki sposob ratowano dzieci pochodzenia zydowskiego podczas wojny?
Jaka role¢ pelnila Irena Sendlerowa?

Rysunek 2

Sek. 2. Z ANDARMI iDA B e

Stefan Mazurkiewicz, kl. VI a, Archiwum Akt Nowych w Warszawie.

Zrédto: https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci

Pytania do rysunku:
Jaka sytuacj¢ przedstawia rysunek Stefana?

W jaki sposob zostali przedstawieni Zandarmi, a w jaki sposob ludnos$¢ cywilna?
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https://wbh.wp.mil.pl/c/pages/atts/2024/12/b7._Witold_Medykowski__Losy_Zydow__oficerow_Wojska_Polskiego_w_Oflagu_II_C_Woldenberg_w_swietle_wspomnien_Mariana_Palenkera.pdf
https://wbh.wp.mil.pl/c/pages/atts/2024/12/b7._Witold_Medykowski__Losy_Zydow__oficerow_Wojska_Polskiego_w_Oflagu_II_C_Woldenberg_w_swietle_wspomnien_Mariana_Palenkera.pdf
https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci
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Opis 3:
Historia Marii Nowak

Rodzina: Maria pochodzita z polskiej rodziny mieszkajgcej na wsi pod Krakowem. Jej ojciec,
Stanistaw, byt rolnikiem, a matka, Zofia, zajmowata si¢ domem i pomagala w gospodarstwie.
Maria miata dwoch miodszych braci, Jana i Pawla, ktorzy mieli odpowiednio 8 i 6 lat, gdy
wybuchita wojna.

Wyznanie: Rodzina Marii byla katolicka. Regularnie uczeszczali na msze swiete i obchodzili
wszystkie swieta religijne.

Pochodzenie: Maria byta Polkg.

Losy podczas wojny.: W 1941 roku, gdy miata 12 lat, jej rodzina zostata zmuszona do
opuszczenia domu i przeniesienia si¢ do obozu pracy w Niemczech. Maria pracowata w fabryce
amunicji, gdzie warunki byly bardzo cigzkie. Czesto brakowato jedzenia, a praca byla
wyczerpujgca. Maria starala sie opiekowac swoimi miodszymi bracmi, ktorzy rowniez
pracowali w fabryce. W 1945 roku, po wyzwoleniu obozu przez aliantow, Maria wrocita do
Polski. Jej rodzina przetrwata wojne, ale stracita wigkszos¢ majgtku. Po wojnie Maria
kontynuowata nauke i zostata nauczycielkq, poswiecajgc swoje Zycie edukacji dzieci i
mtodziezy.

Przygotujcie si¢ do prezentacji swojego rowiesnika zyjacego w XX —leciu
mi¢dzywojennym.

Opracujcie krotka notatke do prezentacji losow Jakuba podczas II wojny Swiatowej.
Zwroccie uwage na jej pochodzenie, wyznanie i sytuacje jej rodziny w trakcie wojny.

Czy Jakub przezyl wojne? Jesli tak to jakie byly jego powojenne losy?

Tekst zrodlowy 3

“... Znatem tez kilku nie-Zydow. Nauczyciele moi w szkole powszechnej byli Polakami (studia
Srednie juz odbylem w Gimnazjum Hebrajskim), ale znajomos¢ z nimi ograniczata sie tylko do
spraw szkolnych. Nigdy nie rozmawialisSmy na tematy bardziej osobiste. Byly tez stuzqce Polki,
ktore pracowaly u nas przed wojng. Wiasnie z nimi bardzo si¢ przyjaznitem ...”

Zroédlo:  https://rocznik.biblioteka.krakow.pl/rbk2021/lukasz-tomasz-sroka-krakow-we-wspomnieniach-swoich-
dawnych-mieszkancow-zyjacych-w-izraelu/

Pytania do tekstu:

2



https://rocznik.biblioteka.krakow.pl/rbk2021/lukasz-tomasz-sroka-krakow-we-wspomnieniach-swoich-dawnych-mieszkancow-zyjacych-w-izraelu/
https://rocznik.biblioteka.krakow.pl/rbk2021/lukasz-tomasz-sroka-krakow-we-wspomnieniach-swoich-dawnych-mieszkancow-zyjacych-w-izraelu/
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Jakie byly relacje miedzy Polakami a Zydami w okresie przedwojennym?

Jakie relacje mial autor wspomnienia z polskimi stuzacymi przed wojng?

Rysunek 3
f g 7 /r < 0
(4R : i 7
Sz ' ,\/[ V>
vl >3
Cr ! —
YNGR e | | Vo e \ib
\ { '/\\]1'\.'\/ I\}lOJ (0 7k VSELSY L \\—\—»\'ﬂ_&\»‘
= e NG b A Wt § WS
s> 2 )
~ \ N §
Sl=/a17 e L

Tomaszewiczowna, k. I a, Archiwum Akt Nowych w Warszawie. https://wojnaoczamidziecka.michniow.pl/ii-wojna-swiatowa-oczami-dzieci

Pytania do rysunku:

Jaka sytuacje przedstawia rysunek malej dziewczynki?

Jakie emocje wzbudza w Tobie/ Was ten rysunek?
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(s

Scenariusz lekcji historii dla uczniow klasy VII|

Autor scenariusza: Karolina Frejek- doradca metodyczny

TEMAT: Detektywi w stuzbie historii - §ledztwo katynskie.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
- Rozwijanie umiejg¢tnosci pracy w grupie.

- Rozwijanie umiej¢tnosei analizy i interpretacji wydarzen historycznych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

Uczen:

- Opisuje wydarzenia zwigzane z mordem katynskim.

- Analizuje i interpretuje materiaty historyczne dotyczace $ledztwa katynskiego.
- Pracuje w grupie, dzielgc si¢ zadaniami i wspolpracujac z innymi uczniami.

- Wymienia przyktady zbrodni niemieckich 1 sowieckich (podstawa programowa XXXIII.2)

METODY PRACY
- Praca w grupach
- Analiza materialow historycznych i Zrédlowych

- Dyskusja

SRODKI DYDAKTYCZNE

- Tablica interaktywna

- Materiaty historyczne

- Broszury ,,Materialy pomocnicze” i ,,Lista 0s6b poszukiwanych”
- Kwestionariusze osobowe

- Zdjecia skrzynek z obiektami historycznymi

PRZEWIDYWANY CZAS
- 90 minut (2 godziny lekcyjne)




PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC
Czes¢ wstepna
1. Powitanie ucznidow i wprowadzenie do tematu lekcji:

- Nauczyciel wita uczniow 1 krétko przedstawia temat lekcji. Prezentacja filmiku
wyjasniajagcego podstawowe zagadnienia i nakreslajgcego kontekst wydarzen katynskich:
https://www.youtube.com/watch?v=000iPDULM4I

- Wyjasnienie, ze celem lekcji jest analiza i interpretacja wydarzen zwigzanych z mordem
katynskim oraz poznanie pracy historyka poprzez prébe identyfikacji ofiar na podstawie
materialu zrédlowego.

2. Prezentacja zasobow materiatéw IPN — Sledztwo katyniskie. Dostepne na stronie internetowej
pod adresem: https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/warsztaty-
edukacyjne/92898,Sledztwo-katynskie.html

Komentarz dla nauczyciela: Wyswietlenie kwestionariusza osobowego, niezbednego do
identyfikacji osoby.

Link do pobrania i przygotowania zasobow: https://edukacja.ipn.qov.pl/edu/materialy-
edukacyjne/warsztaty-edukacyjne/92898,Sledztwo-katynskie.html

Omowienie przyktadowej skrzynki z obiektami historycznymi, zwrocenie uwagi na fakt, ze sa
to przedmioty wykopane podczas prac ekshumacyjnych w lesie katynskim. Moga by¢ one
zniszczone, trudne do rozpoznania. Podkreslenie, ze kazdy przedmiot i poprawna jego
identyfikacja pozwoli okresli¢ kim byla osoba, przy ktoérej zostaly znalezione przedmioty.
Prezentacja skrzynek z obiektami oraz materialéw pomocniczych.

3.Podziat klasy na grupy (2-3 osoby w kazdej grupie):

- Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, wyjasniajac, ze kazda grupa bedzie pracowaé nad
analiza materiatow historycznych.

a) Wprowadzenie do pracy w grupach:
- Nauczyciel wyjasnia cel pracy w grupach i przedstawia zadania.
- Rozdaje karty pracy, broszury ,,Materialy pomocnicze” i kwestionariusze osobowe.

- Kazda grupa otrzymuje jedng losowo wybrang karte ,,Skrzynka z obiektami”.

b)Praca w grupach:

- uczniowie wecielajg si¢ w role detektywoéw — historykdéw, ktérzy na podstawie zebranego
materiatu zrodlowego — zdje¢ obiektdw, biogramow, materialdow pomocniczych podejma probe
identyfikacji jednej z tysigcy ofiar mordu katynskiego.
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https://www.youtube.com/watch?v=O00iPDULM4I
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/warsztaty-edukacyjne/92898,Sledztwo-katynskie.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/warsztaty-edukacyjne/92898,Sledztwo-katynskie.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/warsztaty-edukacyjne/92898,Sledztwo-katynskie.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/warsztaty-edukacyjne/92898,Sledztwo-katynskie.html
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- Opis przedmiotéw: Kazda grupa opisuje przedmioty znajdujace si¢ w skrzynce, wpisujac
ich nazwy do punktu 2 kwestionariusza.

- Analiza materialdéw: Uczniowie korzystaja z broszury ,,Materialy pomocnicze” do
identyfikacji przedmiotow.

- Wypelnianie kwestionariusza: Po ustaleniu nazw obiektow, uczniowie wypetniaja punkty
3-6 w kwestionariuszu osobowym.

c) Prace grup monitoruje nauczyciel, pomaga w ustaleniach, kierunkuje poszukiwania. Gdy
grupa poprawnie ustali imi¢ i nazwisko osoby poszukiwanej, otrzymuje biogram danej osoby
1 probuje na podstawie biogramu uzupetni¢ brakujace informacje w kwestionariuszu.

Warsztat detektywistyczny — analiza materiatu zrodtowego:
INSTRUKCJA DLA UCZNIOW
Analiza przedmiotow ze skrzynki

Kazda grupa otrzymuje zdjecie skrzynki z zestawem przedmiotow (np. wojskowe
odznaki, elementy umundurowania, przedmioty codziennego uzytku).

1. Przyjrzyjcie si¢ uwaznie przedmiotom. Sprobujcie je nazwac i zidentyfikowac.

2. Wypelnijcie kwestionariusz §ledczy — zanotujcie ich nazwy pod odpowiednim
numerem ( adekwatnie do zdjecia obiektu w skrzynce).

3. Na podstawie zgromadzonych informacji podejmijcie probe identyfikacji ofiary
mordu katynskiego korzystajac z materialow pomocniczych. Przyjrzyj si¢
mundurom, pagonom wojskowym 1 milicyjnym, odznaczeniom. Kazdy
z przedmiotow moze ulatwi¢ Wam identyfikacje osoby.

4. Po zebraniu wszystkich informacji przekazcie je nauczycielowi, aby sprawdzi¢ czy
pozytywnie udalo si¢ odnalez¢ ofiar¢ i wskazac jej imi¢ i nazwisko.

5. Przeczytajcie biogram postaci, uzupelnijcie o brakujace elementy, dowiedzcie si¢
kim byla i zastanowcie si¢ dlaczego spotkat ja taki los.

6. Zebrane informacje zaprezentujcie na forum klasy.

4. Przygotowanie prezentacji.

- Grupy przygotowuja krotka prezentacje wynikdw swojej analizy. Omawiaja zebrane
informacje w wyniku analizy materiatéw Zrodtowych.

- Uczniowie omawiajg swoje wnioski 1 przedstawiajg jakie poczynili ustalenia. Odnoszg si¢
d o trudnosci zadania w identyfikacji przedmiotéw oraz prob zidentyfikowania osoby. Jakie
elementy pracy grupowej byty pomocne, a jakie sprawiaty najwiekszy ktopot?

5. Dyskusja na forum klasy.

- Nauczyciel prowadzi dyskusje na temat réznych interpretacji wydarzen zwigzanych z
zbrodnig katynska. Warto zwroci¢ uwage na rézne profesje ofiar (wojskowi, lekarze, ksigza,
policjanci, straznicy graniczni) oraz na postac¢ tylko jedynej kobiety, ktora zgingta w Katyniu.

Podsumowanie

1. Podsumowanie najwazniejszych informacji z lekc;ji:

/
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- Nauczyciel podsumowuje najwazniejsze informacje i wnioski z lekcji. Uczniowie dzielg si¢
swoimi wrazeniami i refleksjami. Mozna postawi¢ kilka waznych pytan: Jak pracowato im si¢
z materiatem historycznych? Czy identyfikacja ofiary mordu po kilku przedmiotach osobistych
jest fatwym zadaniem? Jak postrzegaja wobec tego do§wiadczenia prace historyka?

2. Omowienie wnioskéw z pracy grupowe;:

- Uczniowie omawiaja, czego si¢ nauczyli i co ich najbardziej zainteresowato — jaki element
byt dla nich najbardziej rozwijajacy i chcieliby go zachowa¢, a jaki byt trudny i wymaga
dalszego doskonalenia.

KOMENTARZ DYDAKTYCZNY

Lekcja ma na celu rozwijanie umiej¢tnosci analizy 1 interpretacji wydarzen
historycznych w oparciu o material Zrédlowy oraz pracy w grupie. Uczniowie ucza si¢
wspolpracy, formutowania wnioskoOw oraz prezentowania wynikdw swojej pracy. Analiza
materiatoéw historycznych pozwala na lepsze zrozumienie wydarzen zwigzanych z masakra
katynska i1 rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia. Jednak prezentacja tre$ci moze by¢
trudna, dlatego warto wprowadzi¢ ucznidéw we wspdlnym przepracowaniu zada identyfikacji.
Najlepszy efekt osiaga si¢ kiedy klasa wspolnie jako wprowadzenie analizuje przykladowe
zdjecie z obiektami. Stwarza to mozliwo$¢ korygowania btedow, wskazywania w jaki sposob
przeprowadzi¢ dobra analize¢ materiatu zrédlowego. Kolejnym krokiem jest poszukiwanie
informacji w zasobach — materiale pomocniczym. Uczniowie na podstawie zdje¢ mundurow,
pagondw, monet probuja nazwac przedmioty jakie posiadat przy sobie cztowiek, ktorego zycie
tak dramatycznie przerwano. Wazne, aby uczuli¢ ucznidw, ze nie wszystkie odpowiedzi
I odznaczenia znajduja si¢ w materiale pomocniczym. Im wigcej szczeg6tow uda im si¢ ustalic,
tym wigksze prawdopodobienstwo osiggnigcia sukcesu. Jednak nie jest to priorytetem,
poniewaz zadanie ma pokazac¢ jak wyglada praca historyka z materiatem Zzrodtowym, gdzie nie
zawsze uzyskuje si¢ wszystkie odpowiedzi.
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Scenariusz lekcji matematyki w klasie V
Autor scenariusza: Dorota Zuberek- doradca metodyczny

TEMAT: Cwiczymy dzielenie utamkow dziesietnych w pamieci.
CELE KSZTALCENIA - wymagania ogélne

I1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pami¢ci lub w dziataniach trudniejszych
pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

12. Weryfikowanie 1 interpretowanie otrzymanych wynikdéw oraz ocena sensownosci
rozwigzania.

TRESCI NAUCZANIA — wymagania szczegélowe

» Uczen dzieli utamki dziesigtne w pamigci.

STRATEGIA EDUKACYJNA
Lekcja ma pokaza¢ uczniom, jak mozna uczy¢ si¢ cickawie, przygotowujac gre edukacyjna.
Ma na celu rozwijanie samodzielno$ci i budzenie odpowiedzialno$ci za proces uczenia si¢.

METODY PRACY
Metoda projektowa.

FORMY PRACY
Praca w grupach.

MATERIALY I SRODKI DYDAKTYCZNE
Karty pracy — piramida matematyczna, mazaki, nozyczki, koperty, komputer, rzutnik
multimedialny.

CZAS REALIZACIJI ZAJEC
1 godzina lekcyjna lub 2 godziny lekcyjne

PRZEBIEG ZAJEC

Nauczyciel zadaje pytanie: Czym zajmowalismy si¢ na ostatniej lekcji? (dzieleniem utamkéw
dziesietnych).

Podaje cel lekcji: Przygotujemy gre, ktora stuzy¢ bedzie doskonaleniu umiejetnosci dzielenia
utamkoéw dziesietnych i ja wyprobujemy. Zrobimy to w grupach trzyosobowych lub w parach.
Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy i przydziela im numery lub nazwy. (albo uczniowie sami
facza si¢ w pary lub trojki i sami wymys$laja nazwe)

Nauczyciel wyjasnia, na czym polega zadanie:

Otrzymacie kartki, na ktorych jest wydrukowana piramida. Trzeba wypehic ja przyktadami.
Whpisujemy dziatanie na jednym boku trdjkata, a wynik — na przylegajacym do niego boku
sasiedniego trojkata.

Podczas tworzenia przyktadow mozna prosi¢ nauczyciela o pomoc.




Na co zwracamy uwage? (Mozemy wys$wietli¢ na tablicy)
v’ Zapisujemy dzielenie utamkéw dziesietnych lub dzielenie utamka dziesigtnego przez
liczbe naturalna.
v Dziatanie ma by¢ tatwe do wykonania w pamigci.

\

Wyniki nie mogg si¢ powtarza¢ — kazdy z nich moze pojawi¢ si¢ tylko raz.
v Na zewnetrznych bokach piramidy wpisujemy dziatania, dla ktorych nie ma
rozwigzania lub wyniki, ktore nie pojawig si¢ w zapisanych przyktadach.
v Mozna ,,dla zmylenia przeciwnika” wpisywa¢ dziatania, ktérych wyniki r6znig si¢
tylko liczba miejsc po przecinku lub liczba zer, np. 3,6:0,06=60 i 0,24:0,04=6
v Dbamy o estetyke gry — wpisujemy starannie, nie kreslimy. Mozna najpierw
przygotowac przyktady w brudnopisie. Potrzeba 18 przyktadéw z wynikami oraz 6
przyktadow, dla ktérych nie ma wynikéw i 6 wynikow, dla ktérych nie ma
przyktadow.
Po przygotowaniu gry nalezy rozciaé trojkaty, wtozy¢ gre do koperty podpisanej nazwa grupy
1 odda¢ nauczycielowi.
Jezeli klasa pracuje szybko 1 zostaje jeszcze ok. 20 minut, to mozna wymienia¢ gry migdzy
grupami.
Jezeli przygotowanie gry trwato prawie calg lekcje, to zostawiamy wymiang na nastgpna
lekcje, a uczniom, ktorzy wezesniej skonczyli prace dajemy np. domino. Moga tez pomagad
innym grupom, jesli potrzebuja oni takiej pomocy.
Na kolejnej lekcji mozna rozegra¢ turniej uktadania piramid. Grupy uktadaja kolejne
piramidy na czas. Nauczyciel uzupehia tabele. (przyktad tabeli dla 7 grup)

Nazwa Laczny
grupy czas

Praca zespotowa ucznidéw przestrzenig do rozwijania kompetencji spotecznych | 2025
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Uczniowie mogg uktadac tylko piramidy przygotowane przez inne grupy i wtedy wykreslamy
w tabeli odpowiednie miejsca, albo swoja tez.

Uczniowie wybieraja w grupie osobe, ktora mierzy czas uktadania piramidy i podaje te
informacj¢ nauczycielowi.

Na podsumowanie lekcji prosimy kazda grupg o wypehienie tabelki i przyklejenie jej na
tablicy:

+ - interesujace

UWAGI:

Na pytanie ,,Czy beda za to oceny” odpowiadamy, ze celem lekc;ji jest pokazanie, Ze mozna
si¢ dobrze bawi¢ przy nauce, a nie zdobycie stopnia.

Podobny scenariusz mozna wykorzysta¢ przy innych tematach, np.:

v Dodawanie i odejmowanie utamkéw dziesi¢tnych w pamigci.
Mnozenie i dzielenie utamkow dziesigtnych przez 10, 100, 1000.
Proste przyktady z kolejnosci wykonywania dziatan.
Wytaczanie cato$ci 1 zamiana na utamek niewtasciwy.

Skracanie 1 rozszerzanie utamkow.

ASENENENEN

Proste przyktady z redukcji wyrazéw podobnych.

Wykorzystujemy raz w semestrze. Podpowiadamy, ze moga w ten sposéb uczy¢ si¢ z
kolezankami 1 kolegami.

Na odwrocie trojkatdow mozemy wpisa¢ numery, ktore umozliwia samodzielne sprawdzenie
poprawnosci utozenia.

Mozna przygotowac piramide ztozong z wigkszej ilo$ci trojkatow.
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Scenariusz lekcji matematyki w klasie IV

Autor scenariusza: Dorota Zuberek- doradca metodyczny

TEMAT: Stosujemy kolejno$¢ wykonywania dzialan.

CELE KSZTALCENIA - wymagania ogélne
Uczen wykonuje proste dzialania pamigciowe na liczbach naturalnych.

TRESCI NAUCZANIA — wymagania szczegélowe
Uczen stosuje reguty dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan.

STRATEGIA EDUKACYJNA
Zastosowanie pracy w parach ma zwigkszy¢ zaangazowanie uczniow.

METODY PRACY
Metoda ¢wiczeniowa.

FORMY PRACY
Praca w parach.

MATERIALY I SRODKI DYDAKTYCZNE
Karty pracy, kolorowe karteczki, zeszyty przedmiotowe, dtugopisy.

CZAS REALIZACJI ZAJEC
1 godzina lekcyjna

PRZEBIEG ZAJEC
Na tablicy zapisane sg trzy rozwigzane przyktady wyrazen arytmetycznych. W jednym jest
blad. Nauczyciel informuje uczniow, ze nie wszystkie dziatania sag wykonane poprawnie
1 prosi o wskazanie btgdu. Pyta, dlaczego to jest Zle. (Bo dzielenie nalezy wykona¢ jako
pierwsze)
50-3-7=50-21=29
40:5+24:6=8+4=12
36+24:6=60:6=10
Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom kolorowe karteczki i prosi o wypisanie dziatan w takiej
kolejnosci, w jakiej nalezy je wykonywac.
Nauczyciel zapisuje na tablicy prawidlowa kolejno$¢, uczniowie sprawdzajg i poprawiaja
btedy.

1. Dziatania w nawiasach

2. Potggowanie

3. Mnozenie i dzielenie

4. Dodawanie i odejmowanie
Nauczyciel podaje cel lekcji: bedziemy dzisiaj ¢wiczy¢ kolejno$¢ wykonywania dziatan w
obliczaniu warto$ci wyrazen arytmetycznych.
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Wyjasnia sposéb pracy na lekcji:

Bedziecie pracowa¢ w parach. Kazda para otrzyma kartg pracy, na ktérej znajdujg si¢
przyktady w dwoéch kolumnach. Rozwigzujecie w zeszycie tylko te, ktore znajduja si¢ po
waszej stronie 1 poréwnujecie wyniki. Przyktady sg r6zne, ale powinniscie otrzymac po
rozwigzaniu takie same liczby. Jezeli wasze wyniki w parze si¢ rdznia, to znaczy, ze kto$
popehnit btad. Staracie si¢ go znalez¢. W razie klopotow prosicie mnie o pomoc.

Jezeli dla kogos brakuje pary, rozwigzuje kolejne przyktady z obu kolumn i poréwnuje
wyniki.

Uczniowie rozwiazuja przyklady, a nauczyciel krazy po klasie i monitoruje prace. Pomaga w
razie potrzeby.

Na podsumowanie lekcji nauczyciel rozdaje uczniom czerwone i zielone karteczki i prosi o
wpisanie na zielonych karteczkach, co podobato im si¢ w takim sposobie pracy, a na
czerwonych — co si¢ nie podobato, co przeszkadzato. Uczniowie przyklejajg karteczki na
tablicy.

UWAGI:

Na pytanie ,,Czy beda za to oceny” odpowiadamy, ze celem lekcji jest uczenie si¢ kolejnosci
wykonywania dziatan, a nie zdobycie stopnia.

Podobny sposdb pracy mozna wykorzysta¢ przy innych tematach, np.:
v" Redukcja wyrazow podobnych.

Dziatania na potegach.

Dziatania pamigciowe na utamkach dziesigtnych.

Rozwigzywanie roOwnan.

Dodawanie i odejmowanie sposobem pisemnym.

DN NI NI
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1) 30+2-6=

2) 4-3+2-8=

3) 15:3+6-7=

4) 24:8-3=

5) 44+47-8=

6) (21—-11)-5=

7) (40-4):9=

8) (50-17):(24-13) =

9] 18+ (43 -15)=

10) (4 +3)-(20-16) =
11) F4—-40:8=

12) 12 +14:144 3=
13) 23+17-1-4=
14) 60— 14 + 21 =

15) 24 +32-7-4=

KARTA PRACY — KOLEINOSC WYKONYWANIA DZIALAN

1) 50-16:2=

2) 24:3+4-5=

3] 4-B+3-5=

4) 5+32:8=

5) 51463:7=

6] 2-({47-22)=

7) (50-6):11=

8) (60 —33):(58-49)=

9] 17+ (48-19) =

10) (30-26)-(5+2)=
11) 77 -3 6=

12) B+13:1-5=
13) 30-15:15+7=
14) 50—21+38=

15) 48-24+36:9=




Scenariusz lekcji z jezyka polskiego dla klasy V
Autor scenariusza: Malgorzata Zuchowsk- doradca metodyczny

Temat: Z czego wynika powtarzalno$¢ poér roku wg starozytnych Grekow w swietle mitu
,Demeter i Kora” Wandy Markowskie;j?

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (podstawa programowa)

1.1; H1L.1; HL5; 11.6.

e Wyrabianie i rozwijanie zdolnos$ci rozumienia utwordw literackich oraz innych
tekstow kultury.

e Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania si¢ w okreslonych formach wypowiedzi
ustnych i pisemnych.

e Poznawanie podstawowych zasad retoryki, w szczegolnosci argumentowania.

e Rozbudzanie potrzeby podejmowania samodzielnych prob literackich.

TRESCINAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (podstawa programowa)

Uczen:

e Okresla tematyke 1 problematyke utworu.
e Opowiada o wydarzeniach fabuty, ustala kolejno$¢ zdarzen.
e Przedstawia wlasne rozumienie utworu.

e Wykorzystuje w interpretacji tekstow doswiadczenia wlasne oraz elementy wiedzy o
Kulturze.

e Wyraza wlasny sad o postaciach i zdarzeniach oraz okresla wartosci wazne dla
bohatera.

e Dokonuje odczytania tekstu poprzez przektad intersemiotyczny — drama.
e Tworzy list.

e Dobiera synonimy.

Metody pracy:

* praca z tekstem kultury
* praktyczna — ¢wiczenia interaktywne

* burza mozgow
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* sze$¢ myslowych kapeluszy de Bono

Srodki dydaktyczne:

Tekst kultury — mit, ptaskorzezby, reprodukcja obrazu ,,Echo i Narcyz”
Monitor interaktywny

Rekwizyty do dramy : chusta, szal, ktosy zboza, kwiaty

Rekwizyty na podsumowanie lekcji : kosz i walizeczka

Karteczki z kolorowymi kapeluszami lub prawdziwe kapelusze w odpowiednich
barwach.

Przewidywany czas: 45 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Cze$¢ wstepna - rozpoczynanie lekcji

Uczniowie przypominaja krotko tres¢ mitu ,, Demeter 1 Kora”( na wezesniejszej lekcji poznali

utwor, utozyli plan wydarzen) oraz omawiajg bardzo krotko ptaskorzezbe i reprodukcije

obrazu ( link ponizej).

Wykonuja ¢wiczenia — do wyboru przez nauczyciela (1,2,3,6,7)

Cze¢s¢ zasadnicza

I. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy:

1.

Za pomoca dramy uczniowie przedstawiajag moment, kiedy Kyane zauwazyta
porwanie Kory i opowiada o catym zdarzeniu matce dziewczyny lub kiedy Demeter

spotyka si¢ z Heliosem/ Zeusem.
Grupa uktada list ( do wyboru)
Kyane do Kory / Persefony do Demeter

Uczniowie (4 - 6 osob w grupie ) losuja kolor kapelusza i opowiadajg o zdarzeniach

przedstawionych w micie wg podanej instrukcji:

Czerwony kapelusz — ujawnienie swoich odczu¢ i emocji.

Biaty kapelusz — pokazanie faktéw, prawdy ( mozna pomina¢ to zadanie, gdyz
pojawito si¢ ono na poczatku lekcji).



https://zpe.gov.pl/a/skad-sie-wziely-pory-roku/Dm9BVnwSY

Czarny kapelusz — ostroznos¢, krytycyzm, watpliwosci.
Z6lty kapelusz — spojrzenie na wydarzenia w kategorii korzysci, wartosci.

Zielony kapelusz — pokazanie energii i checi dzialania, przezwyci¢zania trudnosci,
osiggania tego, co niemozliwe.

Niebieski kapelusz — wejscie w role analityka ,, To si¢ da zatatwi¢, tego nie...”

4. Grupa rozwigzuje ¢wiczenia 4 1 5 z ZPE ( podanie synonimoéw , nazywanie uczu¢

bohaterow na podstawie fragmentéw mitu)
I. Zaprezentowanie przez poszczegolne grupy uczniow wykonanych zadan.
Podsumowanie — ewaluacja

1. Ukazanie stanowiska starozytnych Grekow dotyczacego powtarzalnosci por roku
wobec stanowiska wspotczesnej nauki.

2. Proba odpowiedzi na pytanie, czego uczy mit ,,.Demeter i Kora”.

3. Oddanie swojego glosu do kosza lub walizeczki ( poznane tre$ci zwigzane z mitem
potrzebne, warto$ciowe/ niepotrzebne, nieciekawe)

Komentarz dydaktyczny:

Lekcja wymaga wcze$niejszego zapoznania si¢ uczniow z tre$cig mitu ,,Demeter i Kora”.

Na cz¢$¢ zasadniczg nalezy poswigci¢ ok.30 min. — cicha praca w grupach 15 min. , nast¢pnie
prezentacja zadan 15 min.. Zadanie nr 4 warto przydzieli¢ uczniom najstabszym.

Poszczeg6lne zadania z ZPE oraz te z czgsci zasadniczej lekcji do pracy w grupach dobieramy
w taki sposob, aby uwzgledni¢ potencjat edukacyjny swoich wychowankéw ( dokonaé
selekcji).

Polecenia z wykorzystaniem kapeluszy trzeba poda¢ dzieciom w grupach na kartce, by mogty
si¢ uwaznie wczyta¢ w instrukcje.

Bibliografia:

1. Wanda Markowska , mit ,,Demeter i Kora” 2.Zintegrowana Platforma Edukacyjna
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https://zpe.gov.pl/a/skad-sie-wziely-pory-roku/Dm9BVnwSY
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